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Vorwort und Geschichte

“First they ignore you. Then they laugh at you.
Then they fight you. Then you win.”
— Mahatma Gandhi

Einleitung

Linux? Vor einigen Jahren noch als System fiir Freaks belédchelt, gibt es kaum
noch einen renommierten Verlag, der nicht Linux-Fachliteratur — auch fiir Ein-
steiger — im Sortiment hat, und nach Linux-Distributionen muss man nicht mehr
umstdndlich fragen, sondern sie stehen neben anderer kommerzieller Software
in den Regalen. Computerzeitschriften bringen Schwerpunkte und Sonderteile
zu Linux, selbst Nicht-Computerzeitschriften nehmen sich dieses Themas an. Ein
weiteres Indiz fiir den Aufschwung und die Bedeutung von Linux ist die Zahl an
verfligbaren Spezialcomputerzeitschriften. Als ich 1999 /2000 begonnen habe, an
der 1. Auflage dieses Buches zu arbeiten, war im deutschsprachigen Raum das
Linux Magazin am Markt. Heute féllt die Auswahl bereits sehr schwer, da gibt es
Linux Magazin, Easy Linux, Linux User, freeX, Linux Intern, Linux+ u.v.a.

Linux geriet zum ersten Mal 1997 in den Blick der Massenmedien, als bekannt
wurde, dass die Firma Digital Domain, die die Trickszenen des Kinohits Tita-
nic renderte, sich dabei auf einen Rechnercluster mit 160 Linux-Rechnern stiitzte
(www.linuxjournal.com/article.php?sid=2494 ). Auch DreamWorks —
bekannt durch Filme wie Antz und Der Prinz von Agypten — hat fiir Shrek! und Spi-
rit vor allem auf die Leistungsfahigkeit von Linux vertraut (www.linuxjour-
nal.com/article.php?sid=6103 ). Weitere Artikel zu diesem Thema sind:

O Industry of Change: Linux Storms Hollywood:
www.linuxjournal.com/article.php?sid=5472

O GFX: DreamWorks Feature Linux and Animation:
www.linuxjournal.com/article.php?sid=4803

1Ausgezeichnet mit dem Oscar als bester Trickfilm 2002.
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Linux oder Windows — welches ist nun das bessere Betriebssystem? Heftige Dis-
kussionen sind dartiiber entbrannt. Solche Fragen sind allerdings miiflig und fiih-
ren in den seltensten Féllen zu befriedigenden Antworten. Tatsache ist, dass Li-
nux — jahrelang ausschlieSlich erfolgreich im Serverbereich vertreten — wichti-
ge Schritte in Richtung (Desktop-)Benutzerfreundlichkeit gemacht hat: Grafische
Benutzeroberflichen wie KDE (das bereits 1997 die Integration von Desktop und
Webbrowser aufwies) oder GNOME sorgen fiir Aufsehen, zahlreiche Office-L6-
sungen sind verftigbar geworden.

So lautet die Kernfrage jedes durchschnittlichen Anwenders: , Kann ich mit Li-
nux-Software bereits alle Arbeitsbereiche abdecken, fiir die ich den Computer
benotige?” Eine interessante Internetseite, die sich mit diesem Thema beschiftigt,
ist desktoplinux.com

Mittlerweile kann diese Frage zum Grofteil mit ,Ja” beantwortet werden, und fiir
Falle, wo es noch keine Linuxlosung gibt, konnen Sie mit Hilfe von Emulatoren
(mehr dazu in Kapitel 7) auf einen grofSen Softwarepool zugreifen.

Geschichte

Es war im Jahr 1969, als UNIX - der Urahn von Linux — das Licht der Welt er-
blickte: Die Firmen Bell Laboratories, General Electric und das Massachusetts In-
stitute of Technology (MIT) beschiftigten sich mit der Entwicklung eines neuen
Betriebssystems. Das Neue an UNIX waren Interaktivitdt und Portierbarkeit. Bis
dahin gaben Anwender ihre Lochkarten ab und bekamen nach einiger Zeit das
Ergebnis in Form von Ausdrucken. Durch ein Betriebssystem, das nicht mehr al-
lein fiir einen Rechnertyp konzipiert war, sondern auf unterschiedlichster Hard-
ware eingesetzt werden konnte, wurden auch die Ergebnisse portierbar, riickten
sozusagen die einzelnen Hacker? niher zusammen.

Im Team war u. a. auch Dennis Ritchie, der die Programmiersprache C entwickel-
te. Nach der Entwicklung von C wurde UNIX zum GrofSteil neu in C geschrieben.
Ab 1973 verbreitete sich UNIX sehr rasch an Universitdten und Hochschulen. Als
die PCs Anfang der 1980er Jahre begannen, den Markt zu erobern, war UNIX
schon ein ausgereiftes Betriebssystem.

Richard Stallman, der Autor des Emacs (ein Editor, dem Sie in Kapitel 1 begeg-
nen werden), gab Mitte der 1980er Jahre seinen Job am MIT auf, um sich dem
GNU-Projekt (= ,GNU is Not Unix”) zu widmen. Ziel war die Entwicklung von

2 Als Hacker bezeichnet man Computerspezialisten, die hervorragend an der Textkonsole arbeiten
bzw. programmieren konnen, die allerdings nichts mit Computeranwendern gemein haben, die ihre
Féahigkeiten zu kriminellen Zwecken nutzen. Siehe dazu auch , The Jargon File” von Eric Raymond
auf www.tuxedo.org/ esr/jargon verdffentlicht als , The New Hacker’s Dictionary” (MIT Press,
1998)
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Komponenten fiir ein freies UNIX. Uber die Freiheit dieser Komponenten wacht
bis heute die FSF (Free Software Foundation).

In den Niederlanden beginnt die eigentliche Geschichte von Linux: Prof. An-
drew S. Tanenbaum entwickelte an der Amsterdamer Universitiat ,Minix” (ein
Betriebssystem, das die Logik von UNIX fiir PCs umsetzen sollte). Ab 1987
wurde Minix an nichtkommerzielle Anwender ohne Lizenzgebiihren weiter-
gegeben.

Der finnische Student Linus Torvalds entwickelte die Idee von Minix weiter und
schuf mit Hilfe vieler Freiwilliger Linux — ein UNIX fiir den PC. Ende 1991 stellte
Linus Torvalds die erste eigenstindig lauffihige Version (0.99) vor. Von Anfang
an wurde Linux komplett mit dem Quellcode verbreitet (heute spricht man in
diesem Zusammenhang von Open Source Software). Da Linux unter der GPL
(General Public License®) der FSF (Free Software Foundation) verbreitet wird,
hort man haufig auch die Bezeichnung GNU/Linux.

Rasch fanden sich weltweit zahlreiche Freiwillige, die standig Fehler aufspfir-
ten und behoben, sodass das Betriebssystem permanent weiterentwickelt wurde
und natiirlich auch heute noch wird. Bei der Verwaltung und Entwicklung des
Betriebssystemkerns (der sog. ,Kernel”) spielt Linus Torvalds auch heute noch
eine entscheidende Rolle.

Lange Zeit galt Linux — zu Recht — als Hackerspielzeug. Vielen Entwicklern war
das Ziel, ein gutes, effektives Programm zu schaffen, wichtiger als eine anspre-
chende Benutzerfithrung. Diese Tatsache und die offene Verbreitung war vie-
len suspekt, und so wurde Linux im kommerziellen Umfeld misstrauisch oder
gar ablehnend beobachtet. Im Moment ist Linux fiir viele grofSe Firmen inter-
essant und spielt im Alltagsleben eine immer wichtigere Rolle. Diese Bedeu-
tung spiegelt sich auch in Schlagzeilen aus dem Internet gut wieder. Eine Aus-
wahl von Meldungen des Zeitraumes Juni 2004 bis Mai 2005 (gesammelt auf
www.linux-werkstatt.at ) zeigt das sehr gut:

O Klingel stellt auf Linux um

Baden-Wiirttemberg startet als Open-Source-Standort durch
England fordert freie Software

Miinchner Oberbiirgermeister: Wir halten an Linux fest
Pinguin wird in Wiens Amtsstuben fliigge
Open-Source-Software ist allgegenwiirtig

Linux gaining support in Japan’s schools

O o oo oo g

Tagesschau weltweit mit Linux

3Der Quellcode darf von jedem veréndert und verbessert werden, muss aber wieder der Allge-
meinheit zur Verfiigung gestellt werden.
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Open-Source-System fiir buch.de

Franzosisches Ministerium wechselt auf Linux
Otto-Versand stellt Online-Plattform auf Linux um
Open-Source-Software schafft Arbeitsplitze

O o o o o

Wimbledon stellt auf Linux um
O Das Microsoft-Monopol wird bald verschwinden

Betrachtet man die Situation detaillierter, wird man feststellen, dass sich Linux
im Moment laut Gandhi (Zitat am Beginn dieses Abschnittes) im Stadium von
Then they fight you befindet. Wenn M. Gandhi mit seinem 4-Phasen-Modell der
Entwicklung recht behilt, gibt es nur mehr eine Stufe, die Linux erreichen kann:
Then you win.

Ich will Linux. .. — aber welches ist das richtige?

Sie wollen das einzig wahre und richtige Linux? Das gibt es nicht! Es gibt aller-
dings zahlreiche so genannte Distributionen. Eine Distribution stellt eine Einheit
aus Betriebssystemkern (dem Kernel) und einer Sammlung von Zusatzprogram-
men dar. Zu beziehen sind diese Linux-Pakete auf CD, DVD oder als Download
aus dem Internet, meist mit entsprechendem Handbuch und Installationsunter-
stiitzung. Zur Zeitpunkt der Bucherstellung listen www.distrowatch.org und
lwn.net tiber 300 Distributionen auf.

Zu den bekanntesten Distributionen im deutschsprachigen Raum zdhlen SUSE
LINUX (www.suse.de ) — das auch Grundlage der Beschreibungen in diesem
Buch ist —, Fedora Core (fedora.redhat.com und www.fedoralinux.de ),
Mandrake (mittlerweile umbenannt in Mandriva) (www.mandrivalinux.com )
und Debian GNU/Linux (www.debian.org ). Die 3 erstgenannten Vertreter wur-
den im Oktober 2004 im Rahmen des Linux New Media Awards 2004 in der Kate-
gorie Beste Distribution fiir Einsteiger ausgezeichnet.

Eine der ersten verfiigbaren Distributionen war Slackware (www.slackware.
org ). Inletzter Zeit hinzugekommen sind beispielsweise UserLinux (www.user-
linux.com ), Ubuntu (www.ubuntu.com ), Gentoo (www.gentoo.org ), Rock-
Linux (www.rocklinux.org ) oder Sourcemage (Www.sourcemage.org ). Be-
sonders erwdhnenswert sind Spezialdistributionen wie muLinux (sunsite.dk/
mulinux ) (ein vollstindiges Betriebssystem auf einer Diskette) oder Knoppix
(www.knoppix.de ) (eine Linux-Losung auf CD: Sie booten mit der CD und ha-
ben ein vollstandig lauffahiges Betriebssystem mit grafischer Benutzeroberflache,
Internet, Office-Paket ...). Von Knoppix gibt es mittlerweile zahlreiche Mutatio-
nen.
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Was konnen Sie von diesem Buch erwarten?

Dieses Buch will Thnen helfen, Linux und zahlreiche seiner Anwendungen als
tagliche Arbeitsmittel kennen zu lernen. Sie werden tiber Grundztige der System-
verwaltung ebenso informiert wie {iber Unterschiede zu anderen Betriebssyste-
men. Der Bogen der Anwendungen reicht vom einfachen Editor tiber Bildbear-
beitungsprogramme, Terminplaner, E-Mail-Programme, komplexe Office-Pakete
bis hin zu Multimediaanwendungen und Spielen. Das Buch geht von einem lau-
fenden Linuxsystem und folgenden Voraussetzungen aus:

0 SUSE LINUX Professional 9.2/9.3 (Von Version 7.0 bis 9.1 gab es von SUSE
LINUX die Ausgaben , Personal” und , Professional”)

Das X Window System ist installiert und konfiguriert.
Das grafische Login mit KDM wurde eingerichtet.

Sie kennen das Kennwort des Systemverwalters root .

O o o o

Ihr Drucker wurde an den Computer angeschlossen und eingerichtet.
In diesem Buch erfahren Sie u. a. nicht,. ..

0 wie man Festplatten so einrichtet, dass verschiedene Betriebssysteme einge-
setzt werden kénnen.

0 wie Distributionen, Bootmanager, X Window System, Win-Modems, Dru-
cker, Soundkarten etc. installiert bzw. konfiguriert werden.

Hinweise zur Installation der diesem Buch beiliegenden DVD finden Sie auf Sei-
te 449.

Das sollten Sie wissen, um die Buchbeispiele nachvollziehen zu kénnen:

0 Als Computername wird fiir die Beispiele die Bezeichnung the_artist
als IP-Adresse 192.168.0.1  verwendet.

Der Beispielbenutzer heifit atest

Im Buch werden 2 verschiedene Konsoleneingabefenster verwendet. Befehle
als Standardbenutzer werden so angezeigt:

atest@the_artist:~ >

Die root -Eingabe wird so gekennzeichnet:

root@the_artist:~ #

0 Meniiabfolgen in KDE beginnen mit K: Die Bezeichnung K wird fiir den
Meniibutton verwendet, der sich links unten auf der Kontrollleiste befindet,
an der Stelle, an der der Start-Knopf von Windows platziert ist. Statt eines K
wird hier bei SUSE LINUX ein Chaméleon-Symbol angezeigt.

Am Ende der jeweiligen Abschnitte finden Sie ,Steckbriefe” mit Kurzinforma-
tionen zu den vorgestellten Anwendungen. Bei den Serien- und Paketbezeich-
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nungen wird von SUSE LINUX Professional 9.2/9.3 fiir YaST ausgegangen. Ob-
wohl diese Version bereits mehrere tausend Anwendungen mitliefert, erscheint
es manchmal sinnvoll, auch Programme vorzustellen, die Sie erst aus dem Inter-
net laden miissen. Die Steckbriefe enthalten folgende Angaben:

Steckbrief Programm

Serie: Serienbezeichnung in SUSE LINUX
ausgehend von der Einstellung Paketgruppen
im Abschnitt Filter

Paket: Paketbezeichnung in SUSE LINUX

Textkonsole: Startbefehl an der Textkonsole oder im Terminalfenster
des Grafikmodus

Hilfe: Befehle, mit denen Hilfen zum Programm aufgerufen

werden konnen

Dokumentation: Pfad auf die Dokumentation
Internet: Website zum Programm
E-Mail: E-Mail-Adresse einer Kontaktperson

Fiir die Arbeit an diesem Buch habe ich SUSE LINUX Professional 9.2 mit folgen-
der Hardware verwendet:

ad

O 0o oo o o oo dg

d

PC mit AMD Athlon XP 2600+ Prozessor, 512 MB DDR-RAM, CD-RW, DVD-
ROM, Sound on Board, Diskettenlaufwerk, LAN on Board

19-Zoll-Monitor: ProView DX-997N (1600x1200)
Grafikkarte: ATT Radeon 9200SE

Drucker: HP 930C, Canon i560

Webcam: CreativeLabs CT6840 (USB)

Digitale Kamera: Canon Digital IXUS 430
Scanner: HP Scanjet 5p (SCSI)

TV-Karte: Hauppauge Win-TV

PDA: Handspring Visor (seriell)

Iomega ZIP-Laufwerk extern (parallel)
SCSI-Adapter: AHA2940AU

Als Software kam fiir diese 3. Auflage zum Einsatz:

a
g
g

SUSE LINUX Professional 9.2 und 9.3
The Gimp: fiir Screenshots und die Nachbearbeitung der Abbildungen.

kile (frither KTexmaker2), vim, latex, dvips, gs und acroread.

Diese 3. tiberarbeitete Auflage ist in mehreren Etappen entstanden:
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O Juni und September 2004: Komplette Uberarbeitung der 2. Auflage auf Basis
von SUSE LINUX 9.1 Professional. Die Kapiteleinteilung wurde gegentiber
der 2. Auflage beibehalten. Die Kapitel Office, Internet, Multimedia und Fun
wurden am stédrksten verdndert. In allen Bereichen wurde ergénzt, aktuali-
siert und gestrichen.

0 November 2004: Anpassungen an die neu erschienene Version 9.2 von SUSE
LINUX.

0 Mai 2005: Aktualisierungen und Uberpriifungen auf Basis SUSE LINUX 9.3.

Ein Buch wie dieses kann eigentlich nie fertig werden und lebt auch vom Feed-
back durch Sie ... die Leser. Wegen der raschen Weiterentwicklung kann es vor-
kommen, dass einzelne Bildschirmansichten bei Ihnen anders aussehen als im
Buch gezeigt und dass Mentieintrdage andere Bezeichnungen haben.

Bruno Hopp schrieb auf www.buchkritik.at als Fazit zur 2. Auflage: , Karl
Deutsch richtet sich mit SUSE LINUX eindeutig an die Neulinge — leicht verstindlich
wird in Linux, seine bekanntesten Softwarelosungen und Moglichkeiten eingefiihrt. Sy-
stematisch aufgebaut, nie zu technisch, vermitteln zahlreiche Abbildungen einen plasti-
schen Eindruck von Linux. Wer SUSE LINUX schnell und umkompliziert kennenlernen
will — sollte SUSE LINUX von Karl Deutsch unbedingt in die engere Auswahl aufneh-
men! Trotz kleiner Kritik: Ein super Begleiter fiir den Erstkontakt” Ich hoffe, dass diese
3. Auflage noch besser gelungen ist.

Danke ...
0 Andrea — Ohne Dich hiitte ich es nie geschafft :-)

0 Markus - fiir das Sicherstellen, dass auch wirklich alle Abbildungen vorhan-
den sind.

0 Nicolaus Millin vom millin Verlag, der mich ermuntert hat, diese 3., aktua-
lisierte Auflage zu erstellen. — Ich wiinsche Ihnen alles Gute mit dem neuen,
eigenen Verlag.

O Linus Torvalds und den vielen Entwicklern, die weltweit an Linux arbei-
ten und — in meinen Augen — das beste Betriebssystem fiir meine Form des
Arbeitens geschaffen haben, das es heute gibt.

Am Ende dieses Vorwortes méchte ich mich lhnen in einigen Zeilen vor-
stellen Ich heifle Karl Deutsch. Nach meinem Erstkontakt mit Computern im
Jahr 1985 — dabei handelte es sich um einen PC mit 8 MHz-Prozessor, 2 5,25-
Zoll-Diskettenlaufwerken und einem Monochromschirm mit den Betriebssyste-
men CP/M und MS.DOS 2.11 — hat mich die Faszination fiir diese Thematik
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nicht mehr losgelassen. Seit damals habe ich die komplette Entwicklung mit-
gemacht hin zu Flachbildschirmen, Festplatten, Mdusen, Scannern, Tintenstrahl-
druckern ... In dieser Zeit habe ich mir fundierte Kenntnisse in den Bereichen
Webdesign, Grafik, Linux, Officepakete, Programmiersprachen und Internet an-
geeignet. Dieses Wissen gebe ich seit 1987 in Schulungen an Erwachsene weiter.
Seit 1995 interessiere ich mich fiir Linux und seit 1997 erledige ich alle meine
Aufgaben auf Linuxrechnern fast ausschliefSlich mit Linuxapplikationen. Am 1.
Mairz 1999 wagte ich den Schritt in die Selbstandigkeit und griindete meine EDV-
Dienstleistungsfirma mit Sitz in Jennersdorf (Osterreich, ganz in der Nahe von
Graz in der Region Thermenland /Stidburgenland). Zu meinen aktuellen Arbeits-
schwerpunkten zdhlen im Augenblick Linuxseminare, die in Kooperation mit
zwei Tourismusbetrieben (www.hotel-krutzler.at und www.pension-oa-
sis.at ) veranstaltet werden. Das aktuellste Kursangebot finden Sie im Internet
auf www.linux-werkstatt.at . Ein weiterer Arbeitsbereich sind Linuxbiicher:
Neben dieser 3. Auflage fiir den millin Verlag sind 3 Buchprojekte fiir den Fran-
zisverlag entstanden. Gerne wiirde ich weitere Linuxbticher schreiben. Mittler-
weile ist mein Rechnerbestand um einige Gerdte erweitert worden, so dafs ich
jederzeit auf Gerate mit folgenden Distributionen zugreifen kann:

0 Debian 3.1

0 Fedora Core 3

0 Mandrake Linux 10.1

0 Ubuntu 5.04
Auf meinem Arbeitsplatzrechner ist zur Zeit SUSE LINUX 8.2 Professional und
auf einem Laptop SUSE LINUX 9.2 und Ubuntu 5.04 installiert.

In meiner tdglichen Arbeit setze ich vor allem folgende Software ein: SUSE LI-
NUX mit KDE, Mozilla und Firefox, Pine, Gimp, gFTP, vym, Konqueror, k3b,
MPlayer/Xine, Quanta, Win4Lin (fiir den Einsatz von Macromedia Flash und
Fireworks), OpenOffice.org, gnumeric, abiword, kile und acroread.

p@@m@

Karl Deutsch, im Juli 2005
suselinux@linux-werkstatt.at



Kapitel 1

Erste Schritte

In diesem ersten Kapitel lernen Sie niitzliche Werkzeuge kennen, die fiir die Ar-
beit mit Linux sinnvoll sind. Sie erfahren, wie Sie sich im System orientieren kon-
nen, wie man Benutzer verwaltet, auf Datentrager zugreift, storrische Program-
me beendet und den Rechner richtig herunterfahrt. Wenn Sie bereits Erfahrung
mit anderen Betriebssystemen sammeln konnten, werden Sie bemerken, dass Li-
nux in einigen Bereichen andere Ansitze verfolgt.

Wichtig ist zu verstehen, dass Linux ein Mehrbenutzersystem ist. Gleichgiiltig,
ob es sich um ein Netzwerk mit hunderten Rechnern oder um Ihr privates Com-
putersystem zu Hause handelt: Immer gibt es unterschiedliche Benutzer mit un-
terschiedlichen Rechten. Die Benutzer werden in Benutzergruppen zusammen-
gefasst, so gehoren alle ,normalen” Benutzer der Gruppe users an.

Jedem Benutzer wird ein eigenes Verzeichnis, das Home-Verzeichnis, zugewie-
sen. In diesem Verzeichnis kann nur er Verzeichnisse anlegen, Dateien erstellen
und wieder l6schen. Jede Datei, jedes Verzeichnis in einem Linuxsystem hat einen
Besitzer, der alle Rechte an dieser Datei/diesem Verzeichnis hat: er darf lesen,
schreiben und ausfiihren. Er legt auch fest, was Mitglieder seiner Gruppe bzw.
anderer Gruppen mit seinen Dateien machen diirfen.

In jedem Linuxsystem gibt es root , den Systemverwalter, der alle Rechte und
Moglichkeiten in allen Verzeichnissen und Dateien aller Benutzer hat. Verwal-
tungsarbeiten am System werden entsprechend von root durchgefiihrt. Fiir die
tiagliche Arbeit ist es notwendig (auch fiir das Nachvollziehen der Beispiele aus
dem Buch), mindestens einen weiteren Benutzer anzulegen. Uniiberlegte Versu-
che als root konnen zu einem Lahmlegen des Systems fiihren. Wenn Sie als Ein-
zelperson mit Ihrem Computer arbeiten, sind Sie zwar Systemverwalter und nor-
maler Benutzer zugleich, doch ist es dringend anzuraten, beide Arbeitsbereiche
strikt voneinander zu trennen, und zwar durch root - bzw. User-Login, je nach
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Tatigkeit. Einige Arbeitsschritte, die Sie als root = durchfithren miissen, lernen Sie
in diesem Kapitel kennen.

1.1 Login... —und dann?

Da sitzen Sie also vor Ihrem neu installierten Rechner und schalten ihn ein. Das
Festplattenlaufwerk schnurrt, nach einiger Zeit wird der SuSE-Bootbildschirm
angezeigt. Driicken Sie an dieser Stelle auf die Taste bekommen Sie zahl-
reiche Meldungen tiber den Bootvorgang angezeigt - die Spannung steigt. Nach
einiger Zeit bemerken Sie, dass Ihr System in den Grafikmodus — bei Linux sagt
man dazu X — schaltet. Am Bildschirm 6ffnet sich die Anmeldemaske des KDE-
Displaymanagers (diese Anmeldemaske bekommen Sie nicht, wenn wéahrend der
Installation die automatische Anmeldung fiir einen Benutzer eingerichtet wur-
de). Ihr Bildschirm konnte so dhnlich aussehen:

Willkommen auf suse93

Benutzername: @
Passwort:

Abbildung 1.1: Grafisches Login Gber KDM

In der ersten Textzeile steht die BegriiSungsmeldung. Darunter finden Sie Felder
zur Eingabe von Benutzername und Passwort.
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1.1 Login... —und dann?

1.1.1 Herunterfahren des Rechners

Bevor wir an dieser Stelle mit dem Login, dem Anmelden am System, weiterma-
chen, einige Bemerkungen zum Herunterfahren des Rechners. Damit am Ende
auch alle Dateien geschlossen werden, ist es notwendig, den Rechner ordnungs-
gemdfs herunterzufahren und nicht einfach abzuschalten!

‘ © Rechner neu starten -|

‘ X Abbrechen |

Abbildung 1.2: Beenden von SUSE LINUX

In der Login-Maske finden Sie im linken unteren Bereich den Schaltknopf System.
Klicken Sie hier, 6ffnet sich eine Liste mit dem Befehl:

O Beenden: Die Auswahl dieses Meniipunktes 6ffnet ein weiteres Fenster mit
diesen Moglichkeiten:
O Rechner ausschalten: Damit beenden Sie die Arbeit mit dem Computer
und schalten ab.
O Rechner neustarten: Diese Option startet den Rechner neu.
O Abbrechen: Riickkehr zur Loginmaske.

Eine weitere Moglichkeit, den Rechner herunterzufahren, ist die Verwendung

der Tastenkombination (Strg H(Alt JHEntf ) (Sie haben richtig gelesen). Sie konnen
den Rechner abschalten, wenn Sie die BIOS-Meldungen Ihres Computers beim

Neustart bekommen.

root , der Systemverwalter, kann den Rechner auch auf einer der Textkonsolen
oder in einem X-Terminalfenster iiber einen dieser Befehle herunterfahren:

root@the_artist:~ # halt
root@the_artist:~ # shutdown -h now
root@the_artist:~ # init 0

Fiir einen Neustart des Rechners konnen diese Befehle eingesetzt werden:

root@the_artist:~ # reboot
root@the_artist:~ # shutdown -r now

root@the_artist:~ # init 6

11



1 Erste Schritte

1.1.2 Textmodus und grafische Oberflache

Ist Ihr System so konfiguriert, dass nach dem Hochfahren direkt eine grafische
Benutzeroberfldache (erkennbar an der , Fenster-Technik” und dem Mauspfeil) er-
scheint, auf der Sie sich anmelden, konnen Sie mit der Tastenkombination (Strg +

bis in den Textmodus umschalten. Mit oder (Alt H+
gelangen Sie wieder zurtiick zur grafischen Oberfldche.

Voraussetzung fiir das Arbeiten unter Linux ist, dass Sie sich am System an-
gemeldet haben. Im Textmodus — also ohne grafische Benutzeroberfliache — ste-
hen sechs sog. virtuelle Konsolen zur Verfiigung, zwischen denen Sie iiber die
Tastenkombination bis wechseln konnen. Die Konsolen im Text-
modus dhneln ein wenig der Eingabeaufforderung von Windows, obwohl diese
nicht die Leistungsfdhigkeit der Linux-Konsolen erreicht. Befehle werden tiber

die Tastatur eingegeben und ausgefiihrt, die Maus spielt hier kaum eine Rol-
le.

Um Programme zu starten und bestimmte Aktionen auszufiihren, ist es immer
wieder notwendig, Befehle einzugeben — natiirlich konnen viele Aktionen durch
Anklicken mit der Maus ausgelost werden, aber nichts ist so effektiv wie das
Arbeiten mit der Tastatur. An der Textkonsole oder im X-Terminalfenster (Ein-
gabeaufforderung im Grafikmodus) tippen Sie Befehle auf der Tastatur ein und
bestédtigen mit (Enter ). Um ein X-Terminalfenster in KDE zu 6ffnen, klicken Sie
auf das Muschelsymbol in der KDE-Programmleiste. Eine weitere Moglichkeit
ist die Tastenkombination (At }+(F2), die eine Eingabezeile auf den Bildschirm
bringt.

1.1.3 Grafisches Login
Tragen Sie in die Zeile Benutzername einen angelegten Benutzer ein, darunter das
Passwort und bestdtigen Sie durch Anklicken der Eingabe-Schaltflidche (rechts).

Wenn Sie Benutzer und Passwort richtig eingegeben haben, befinden Sie sich
nach einiger Zeit in KDE, einer grafischen Benutzeroberflache fiir Linux. KDE
lernen Sie ausfiihrlich in Kapitel 2 dieses Buches kennen. Sollte Thnen bei der
Passworteingabe ein Fehler unterlaufen sein, bekommen Sie die Meldung An-
meldung fehlgeschlagen!. Sie haben die Moglichkeit, Benutzer und Passwort in der
Bildschirmmaske neu einzutragen.

Fiir grafisches Login stehen die sog. Displaymanager (XDM, KDM, GDM und
WDM) zur Verfiigung:

0 XDM ist der dlteste Displaymanager.
0 WDM ist eine Weiterentwicklung von XDM.
0 KDM ist der Displaymanager des KDE-Pakets.

12



1.1 Login... —und dann?

0 GDMist der Displaymanager des GNOME-Projekts. Er wird seit Version 7.0
Professional von SUSE LINUX unterstiitzt.

Grafisches Login setzt ein funktionierendes X Window System voraus.

1.1.4 Auswahlen eines Displaymanagers

Loggen Sie sich als root an einer der Textkonsolen ein und 6ffnen Sie die Datei
displaymanager:

root@the_artist:~ # joe /etc/sysconfig/displaymanager

Suchen Sie in dieser Datei nach folgender Zeile:

DISPLAYMANAGER="kdm"

Andern Sie die Zeile ab, indem Sie den von Thnen gewiinschten Displaymanager
kdm, xdm, gdm oder wdm eintragen. Speichern Sie diese Datei durch die Tasten-
kombination (Strg J+HK) (X) und verlassen Sie die Datei. Beim nédchsten Rechner-
start wird fiir die Anmeldung der jetzt eingestellte Displaymanager verwendet.
Da die Displaymanager gdm und wdmnicht zum Standardinstallationsumfang
von SUSE LINUX gehoren miissen Sie diese nachinstallieren, wenn Sie sie ver-
wenden mochten.

SUSE LINUX bringt das zentrale Verwaltungswerkzeug YaST mit. Uber dieses
Werkzeug konnen Sie auch die Auswahl des gewtiinschten Displaymanagers vor-
nehmen. Starten Sie dazu YaST — bei Verwendung von KDE - iiber K — System
— YaST.

K-Menii
Klicken Sie hier, um Programme durchzusehen und sie zu starten

R T3 e Qm| 18:40,

10.05.2005

Abbildung 1.3: Das K-MenU — Ein Chamaldon-Symbol auf der Kontrollleiste

Die Bezeichnung K wird fiir den Mentibutton verwendet, der sich links unten
auf der Kontrollleiste befindet, an der Stelle, an der der Start-Knopf von Win-
dows platziert ist. Statt eines K wird bei SUSE LINUX ein Chamaleon-Symbol
angezeigt.

Geben Sie in der Bildschirmmaske das root -Passwort ein und bestitigen die-
ses. Nach einiger Zeit befinden Sie sich in YaST. Klicken Sie den Bereich System
an und wéhlen im rechten Bildschirmbereich Editor fiir /etc/sysconfig-Dateien aus.
Offnen Sie den Bereich Desktop und danach Display manager. Klicken Sie auf den
Eintrag DISPLAYMANAGER. Im rechten Bildschirmbereich wird daraufhin das
Konfigurationsmodul eingeblendet. Wihlen Sie aus der Liste den gewtinschten

13



1 Erste Schritte

M- Hnest
% YaST2@suse .

« Applications

4 /etc/sysconfig-Editor
=-Desktop

GENERATE_TTCAP_ENTRIES
GENERATE_OOO_FONT_SETUP

Aktuelle Auswahl: Desktop/Display manager

X_MOUSE_CURSOR Einrichten von: DISPLAYMANAGER
KDE_BUILD_GLOBAL SYCOCA | | kdm ”;| ‘ Standard
KDE_USE_IPV6 P o Se———
--Display manager i
DISPLAYMANAGER
gdm
DISPLAYMANAGER_REMOTE_# wdm
DISPLAYMANAGER_ROOT_LOC
console

DISPLAYMANAGER_STARTS_X!
-DISPLAYMANAGER_XSERVER _

KDM_SHUTDOWN

KDM_USERS
-KDM_GREETSTRING

DISPLAYMANAGER_AUTOLOGI

DISPLAYMANAGER _PASSWORI
Window manager

Here you can set the default Display manager (kdm/xdm/gdm/wdm/console).
all changes in this file require a restart of the displaymanager

Hardware
Network

System

-

RIS

‘ Suche ‘ Abbrechen ‘ ‘ Beenden ‘

‘HEA" @ kdeutsch@suse:~ i YaST2@suse | e T ]
|2 | @ YaST-Kontrollzentr: 3 HeQs O

»

Abbildung 1.4: Den Displaymanager mit YaST auswaéahlen

Displaymanager durch Anklicken aus und tibernehmen Ihre Einstellung mit Be-
enden — Schliefen.

1.1.4.1 Konfiguration von XDM

Das Aussehen von XDM wird durch Konfigurationsdateien gesteuert. Um bei-
spielsweise das Bild fresh.xpm aus dem Verzeichnis /home/atest  als Hinter-
grundbild fiir die Anmeldung zu verwenden, gehen Sie folgendermafSen vor:

0 Offnen Sie (zum Beispiel mit Hilfe von joe) als root die Datei Xsetup im
Verzeichnis /usr/X11R6/lib/X11/xdm
root@the_artist:~ # joe /usr/X11R6/lib/X11/xdm/Xsetup

O Suchen Sie die Zeile
background=${XDMDIR}/BackGround.xpm

0 und dndern Sie diese Zeile ab:
background=/home/atest/fresh.xpm

0 Speichern Sie durch (Strg H+K) (X).

14



Kapitel 2

Fenstermanager und
Benutzeroberflachen

2.1 Das X Window System

Das , X Window System”, kurz: X, umfasst einige Module, die zusammengenom-
men eine fensterorientierte grafische Benutzerschnittstelle darstellen. Zu diesen
Modulen zéhlen:

O X-Server
O X-Clients

0 Fenstermanager

Das Herzstiick des X Window System ist der X-Server, der fiir die gesamte Ein-
und Ausgabe verantwortlich ist. Nur er kennt die Details von Grafikkarte, Maus
und Tastatur. Wenn Sie die Grafikkarte wechseln, kann die Installation eines neu-
en X-Servers notwendig werden.

Unter dem Begriff X-Clients sind Programme zu verstehen, die etwas auf dem
Bildschirm darstellen wollen. Dazu geben sie die Informationen an den X-Server
weiter, der sich um die Darstellung kiimmert. Er erledigt diese Arbeit nicht selbst,
sondern reicht sie an den sog. Fenstermanager weiter.

Fenstermanager sind Programme, die sich um die optische Darstellung der Bild-
schirmfenster kiimmern. Sie steuern das Aussehen der Fenster (Grofse, Farben),
ermoglichen die Groflendnderung und das Verschieben. Ein besonderes Kennzei-
chen der Fenstermanager sind die ,, Virtuellen Desktops”: Stellen Sie sich vor, Sie
stellen auf IThrem Schreibtisch zahlreiche Bildschirme tiber- und nebeneinander.
Alle Schirme zusammen ergeben ein Gesamtbild. Das ist mit den Fenstermana-
gern — ohne zusitzliche Hard- oder Software — moglich. Per Mausklick schalten
Sie von einem Desktop zum anderen.
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2 Fenstermanager und Benutzeroberflachen

In vielen Féllen arbeiten X-Server und X-Clients auf demselben Computer. Der
X-Server kann seine Dienste aber auch in einem Netzwerk zur Verfiigung stellen.

Beispiele

In diesen Beispielen gehen wir von folgender Voraussetzung aus: In Ihrem Netz-
werk befinden sich zwei Linuxrechner:

O the_artist mit der IP-Adresse 192.168.0.1
O tfux-boss mit der IP-Adresse 192.168.0.2

Ausfiihren eines Programmes auf einem entfernten Rechner

Sie sitzen an the_artist und wollen den Webbrowser Mozilla auf tux-boss starten.
Dazu gehen Sie so vor:

O Loggen Sie sich in einem X-Konsolenfenster auf tux-boss ein — entweder mit
telnet oder mit ssh (mit dem Rechnernamen, falls dieser in /etc/hosts
definiert ist, oder der IP-Adresse):

ssh 192.168.0.2

0 Geben Sie das Kennwort fiir den Benutzer ein und bestitigen Sie mit der
Eingabetaste.

0 Danach starten Sie den Export des Displays in einem X-Konsolenfenster:
DISPLAY=192.168.0.1:0.0
export DISPLAY

0 Offnen Sie ein weiteres X-Konsolenfenster und erlauben Sie den Zugriff von
tux-boss auf das Display von the_artist:

xhost +192.168.0.2

0 Wechseln Sie zurtick ins Sitzungsfenster von fux-boss und starten Sie Mozil-
la:

mozilla &

Damit lduft dieses Programm von einem entfernten Computer auf Ihrem
lokalen Display.

Ausflihren einer grafischen Oberflache auf einem entfernten Rechner

Sie mochten auf the_artist die grafische Oberfldche - z. B. KDE - auf tux-boss star-
ten. Auf tux-boss sind diese Vorarbeiten als root durchzufiihren:

0 Wenn Sie zum Einloggen KDM verwenden, dann 6ffnen Sie die Datei kdmrc
im Verzeichnis /etc/opt/kde3/share/config/kdm mit einem Editor:
joe /etc/opt/kde3/share/config/lkdm/kdmrc
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2.1 Das X Window System

Willkommen auf suse93

Benutzername: |kdeutsch [T
Passwort: P

Abbildung 2.1: Einloggen von einem anderen Rechner aus

O Suchen Sie diesen Abschnitt:
[Xdmcp]
Enable=false

0 Andern Sie die Zeile so ab und speichern danach die Datei:
Enable=true
O Beenden Sie den KDM und starten den Dienst sofort wieder neu:

killall kdm
kdm

O Wenn Sie GDM verwenden, dann 6ffnen Sie mit einem Editor die Datei
/etc/opt/gnome/gdm/gdm.conf

joe /etc/opt/gnome/gdm/gdm.conf

0 Suchen Sie nach dem Abschnitt [xdmcp] . Dieser beginnt mit einigen Zeilen
Kommentar, danach finden Sie diese Zeile:

Enable=false
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2 Fenstermanager und Benutzeroberflachen

0O Andern Sie diese Zeile ab und speichern die Datei:
Enable=true

0 Beenden Sie GDM und starten den Displaymanager sofort wieder:
killall gdm

gdm

Damit sind die notwendigen Vorarbeiten auf tux-boss abgeschlossen. Auf the_artist
ist das Paket Xnest zu installieren. Danach stellen Sie so eine Verbindung mit
tux-boss her:

Xnest -ac -query 192.168.0.2 :1

Nach einiger Zeit 6ffnet sich der Login-Bildschirm von tux-boss.

2.2 X mit mehreren Monitoren

Seit Version 4.x unterstiitzt XFree86 die Verwendung von mehreren Monitoren.
Entweder bauen Sie mehrere Grafikkarten in Ihren Computer ein, oder Sie ver-
wenden sog. , Dual-Head”-Grafikkarten mit der Anschlussmoglichkeit fiir zwei
Monitore. Nach Einbau der Grafikkarte(n) und Anschluss der Monitore starten

Datei Hilfe n?
Komponente J @
. Aktuelle Konfiguration der Graphikkarte(n):
= “x-‘* Anzeige
. | (o) | AT RV2B0 5964 radeon
\ (1) | Matrox G450 DH G450 maa
-~ FarbenjAufigsung(en) ‘ (2) ‘ Matrox G450 DH G450 mda

- Virtuelle Auflésungien)
3D-Beschleunigung
Bildlage und -grobe

- Bl B muttinead
i

Abbrechen Konfiguration andem ] || Abschliefen « |

Start durch Doppelklick auf das entsprechende Element nerKumpunznte_nlist'a 5

Abbildung 2.2: Auswahl der Grafikkarte
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gnome-look.org
kde-look.org

www.digitalblasphemy.com

O o o o

www.unixboard.de/gallery

25 KDE3

Ende 1996 wurde von Matthias Ettrich und anderen Programmierern das KDE-
Projekt initiiert. KDE — das K Desktop Environment — besteht aus den Modulen:

Login-Display-Manager (KDM)
Fenstermanager (KWM)

O o o

Dateimanager (Kongueror)
0 Kontrollleiste (kpanel)

KDE ist mehr als ein Fenstermanager, es stellt auch eine Reihe von Applikationen
zur Verfiigung, die sich gleich verhalten, dieselben Mentistrukturen und Kon-
trollfelder bieten. Mit KDE liegt fiir Linux die erste sehr weit entwickelte gra-
fische Benutzeroberfldche vor. KDE versucht die Macht und Stabilitdt von Linux
mit dem grafischen Benutzerkomfort zu vereinen, der heute von Anwendern —zu
Recht — erwartet wird. Die einzelnen Elemente (Fenstermanager, Dateimanager,
Panel und die KDE-Applikationen) kénnen auch mit anderen Fenstermanagern
zusammen verwendet werden.

Obwohl es zahlreiche Bibliotheken fiir die Programmentwicklung gibt (GDK,
Motif), haben sich die KDE-Entwickler fiir die Qt-Bibliothek der Firma Troll Tech
entschieden. Diese Entscheidung hat aus Lizenzgriinden zu erheblichem Streit in
der freien Entwicklergemeinde gefiihrt, stellt jedoch mittlerweile kein Problem
mehr dar.

KDE wurde seit 1988 bereits mit zahlreichen Preisen ausgezeichnet wie dem ,,Ce-
BIT-Oscar” der Zeitschrift PC Professional fiir die Software-Innovation des Jahres
1998/99, dem , Linux Journal Readers’ Choice” in den Jahren 1999 und 2000 und
dem ,Linux Community Award 2000”. Eine vollstindige Auflistung aller Prei-
se finden Sie unter dieser Internetadresse www.kde.de/infos/auszeichnun-
gen.php .

Diese Beschreibung bezieht sich auf KDE 3.3 und 3.4. Da KDE stindig weiter-
entwickelt wird, kann es sein, dass Mentipunkte und Symbole in der Version,
die Sie verwenden, bereits deutsch vorliegen bzw. eine andere deutsche Bezeich-
nung erhalten haben, Symbole ein anderes Aussehen haben oder Meniieintrage
und Symbole an anderer Stelle zu finden sind.
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2 Fenstermanager und Benutzeroberflachen

2.5.1 Installation, Programmstart und -ende

KDE ist Bestandteil der wichtigsten Linux-Distributionen. Aus diesem Grund
kann es mit dem jeweiligen Installationsprogramm eingerichtet werden. Nach
einiger Zeit befinden Sie sich in KDE und werden vom SuSE-Willkommenbild-
schirm begriifit. Dieses Fenster mit niitzlichen Informationen und Links beenden
Sie tiber SCHLIESSEN im rechten unteren Fensterbereich.

Dokument Bearbeiten Ansicht Gehe zu Lesezeichen Extras Einstellungen Fenster Hilfe
Pl Q00004 DIaNANAEE
/& E-Mail - Kontact ~ -9 Vi H@ http://www.apfelhof-rohrer.at/ h“? ‘H h S ‘ |

APFELH F

4 Familie ROHRER

Elnstellungen Hilfe

-
i 'i, PENSION APFELHOF

‘ BUSCHENSCHANK
FOTOS

OBST. & WEINBAU

SONNENLAND

L N .

3 - KONTAKT & ANFAHRT AP

o i iRt
E i v W BNEWs

A-7361 Lulzmam\shur Wiesenweg 2

*# Sonnentherme L |‘ E-Mail - Kontact

& kdeutsch@suse:~

Abbildung 2.6: Der KDE-Bildschirm

Am unteren Bildschirmrand wird die Kontrollleiste (,,Panel”) eingeblendet. Da-
riiber befindet sich die freie Arbeitsfliche (der Desktop), auf der in der Grund-
einstellung Objekte wie Miilleimer, Arbeitsplatz, Drucker u. a. abgelegt sind.

Um die Arbeit mit KDE zu beenden, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
den Desktop und wéhlen im Kontextmenti Abmelden. Eine andere Moglichkeit ist
K1 — Abmelden.

Hier wird die Bezeichnung K fiir den Mentibutton verwendet, der sich links unten auf der Kon-
trollleiste befindet, an der Stelle, an der der Start-Knopf von Windows platziert ist. Statt eines K kann
hier bei Ihnen auch ein Chaméleon-Symbol angezeigt werden.
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2.5 KDE 3

2.5.2 Die KDE-Oberflache
2.5.2.1 Kontrollleiste (Panel)

g;) T RGN T “[HAf © Sonnentherme L/ ‘= E-Mail - Kontact |/
= & By a‘@‘!‘ L& - f1215 5 kdeutsch@suse:~ | SESca ~

Abbildung 2.7: Die KDE-Kontrollleiste mit dem SuSE-Menu

Einige Elemente der Kontrollleiste

Klicken Sie die Kontrollleiste am dufersten rechten Rand an, wird Sie ausgeblen-
det. Ein nochmaliger Klick bringt die Leiste auf den Desktop zurtick.

Hier 6ffnen Sie das KDE-Hauptmenti mit den installierten Program-
men.

Beim Anklicken wird das Home-Verzeichnis im Kongueror gedffnet.

Uber dieses Symbol 6ffnen Sie ein Konsolenfenster fiir die Verwen-
dung der Textkonsole. Weitere Informationen zum Konsolenfenster
finden Sie auf S. 74.

Hier 6ffnen Sie das SuSE Help Center.

\"‘\
-
-

ﬁ\i@ Start von Kontact mit den Modulen fiir E-Mail, Termine und Kon-
takte

Ein Klick auf dieses Symbol startet den Webbrowser Kongueror.

Neben dem Kontact-Symbol finden Sie Schaltflachen fiir den Zugriff auf die ver-
schiedenen virtuellen Arbeitsflichen; daneben werden die laufenden Programme
angezeigt. Ganz rechts finden Sie Uhrzeit und Datum.

Einstellungen fiir die Kontrollleiste

Einstellungen fiir die Kontrollleiste nehmen Sie tiber K — Kontrollzentrum — Ar-
beitsfliche — Kontrollleisten vor oder indem Sie mit der rechten Maustaste auf
einen freien Bereich der Kontrollleiste klicken und im Kontextmenii Kontrolllei-
ste einrichten auswéhlen.
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2 Fenstermanager und Benutzeroberflachen

Anordnung: Die Kontrollleiste kann oben, links, unten oder rechts angezeigt
werden. Die Linge kann bis zu 100% des verfiigbaren Platzes ausmachen.
Die Grofie kann von Grof8 bis Sehr klein variieren.

Ausblenden: Mit dieser Option ist es moglich, die Kontrollleiste Automatisch
ausblenden zu lassen, nachdem der Mauszeiger die Leiste verlassen hat. Das
kann ganz praktisch sein, wenn der Monitor nicht sehr grofs ist. Bei genii-
gend Platz am Desktop wird Nur verschwinden lassen, wenn ein Ausblendknopf
betiitigt wurde aktiv sein.

Meniis: In diesem Abschnitt fiigen Sie weitere Mentipunkte wie Suchen, Zu-
letzt geoffnete Dokumente, Einstellungen u. a. zum Abschnitt Aktionen im Start-
menti hinzu.

Erscheinungsbild: In diesem Bereich legen Sie das Aussehen der Kontroll-
liste fest wie Hintergrundfarben und Hintergrundmuster. Hier kann die Li-
ste mittels Aktivierung von Transparenz aktivieren auf durchsichtig geschaltet
werden. Damit liegen die Symbole direkt am Desktop - ohne stérenden Hin-
tergrund.

2.5.2.2 KDE-Desktop

Fiir alle Objekte gilt, dass beim Anklicken mit der rechten Maustaste ein Kon-
textmenii gedffnet wird. Die folgenden Eintrdge finden Sie — mit Ausnahme des
Miilleimers — bei fast allen Objekten:

ad

O O o o
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Offnen: Starten eines Programmes, Anzeigen eines Verzeichnisses u. a.
Ausschneiden: schneidet das Objekt aus.

Kopieren: erzeugt eine Objektkopie am Desktop.

Einfiigen: figt ein ausgeschnittenes Objekt ein.

Riickgingig: nimmt die letzte durchgefiihrte Aktion an diesem Objekt zu-
riick.

Umbenennen: Zuweisen eines neuen Namens zu diesem Objekt.

In den Miilleimer werfen: verschiebt das Objekt in den Papierkorb. Da KDE
Dragé&Drop unterstiitzt, kann das entsprechende Objekt auch bei gedrtick-
ter linker Maustaste in den Papierkorb gezogen werden.

Loschen: 16scht das Objekt ohne die Zwischenstufe Papierkorb.

Offnen mit...: Damit konnen Dateien mit ausgewéhlten Anwendungen ge-
offnet werden.

Aktionen: Kopieren, Packen, Verschliisseln eines Objektes. Weiters besteht
die Moglichkeit dieses Objekt mittels k3b auf einen Datentrédger zu brennen.

Kopieren nach ... und Verschieben nach ...: dient zum Kopieren bzw. Verschie-
ben von Dateien, Verzeichnissen und Objekten.



2.5 KDE 3

O Eigenschaften: Hier legen Sie die Bezeichnung, die Zugriffsrechte (siehe dazu
Kapitel 1) und das Aussehen (Icon, Hintergrund) fest.

Folgende Objekte finden Sie — neben anderen — in der Grundeinstellung auf dem
Desktop:

0 Miilleimer: Dient zur Ablage von nicht mehr benétigten Dateien, Verzeich-
nissen, Programmen. Erst wenn der Papierkorb geleert wird (rechte Maus-
taste — Miilleimer leeren), werden die darin enthaltenen Objekte tatsdchlich
geloscht.

O Arbeitsplatz: Mit Hilfe dieses Objektes greifen Sie auf vorhandene Datentra-
ger wie Diskette, CD-ROM, DVD, CD-Brenner und Festplattenpartitionen
zu. Symbole im Bereich Arbeitsplatz ermoglichen das Mounten bzw. Un-
mounten von Datentragern per Mausklick (zum Mounten siehe Kapitel 1).

2.5.3 Arbeiten mit Desktops
2.5.3.1 Andern von Anzahl und Bezeichnung

Die Grundeinstellung sieht zwei Desktops vor mit den wenig aussagekraftigen
Bezeichnungen 1 und 2. Um die Anzahl bzw. Bezeichnung zu verdandern, gehen
Sie so vor:

Waihlen Sie K — Kontrollzentrum — Arbeitsfliche — Virtuelle Arbeitsflichen oder
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Desktop und wéhlen den Abschnitt
Virtuelle Arbeitsflichen im Kontextmentipunkt Arbeitsfliche einrichten.

é Hier kénnen Sie die Zahl der virtuellen Arbeitsflachen festlegen
Verhalten o Q@ =
J Anzahl der Arbeitsflachen: T T T T 0 T 7 T T f 2|5
AT WS FITE - Arbeitsflachen-Namen
@ Arbeitsflache 1: [Arbeitsflache 1 Arbeitsflache 9: |
Pfade Arbettsflache 2: [Arbeitsflache 2 Arbeitsflache 10: |
= Arbeitsflache 3: | Arbeitsflache 11:
Hintergrund Arbeitsflache 4: Arbeitsflache 12: |
(=] Arbettsflache 5: | Arbeitsflache 13: |
Bildschirmschoner | »rpeitstiache 6: | Arbettsfléche 14:
by Arbeitsflache 7: Arbeitsflache 15:
GréBe & QOrientierung e e
Arbeitsflache 8: ‘ Arbeitsflache 16: |

ICI Mausrad iber fensterfreien Bereich wechselt die Arbeitsflache

‘@ Hilfe H Voreinstellungen 1\’ OK Hv HX Abbrechen |

Abbildung 2.8: Festlegen von Zahl und Bezeichnung der Desktops
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2 Fenstermanager und Benutzeroberflachen

Uber den Schieberegler steuern Sie die Anzahl der Desktops. Die maximale An-
zahl betragt 16.

Die Bezeichnung verdndern Sie, indem Sie die Vorgaben iiberschreiben. Mit der
Schaltflache Anwenden werden die Anderungen sofort aktiviert.

2.5.3.2 Andern des Hintergrunds

Jeder Desktop kann mit einem anderen Hintergrund versehen werden. Dazu 6ff-
nen Sie K — Einstellungen — Erscheinungsbild — Hintergrund, oder Sie klicken mit
der rechten Maustaste auf den Desktop und wéhlen Hintergrund im Kontextmenti
Arbeitsfliiche einrichten.

Den Hintergrund konnen Sie einfarbig oder als zweifarbigen Verlauf gestalten,
auch die Verwendung von Hintergrundbildern ist moglich. Dazu klicken Sie das
Register Hintergrundbild an. Wiahlen Sie einen Anzeigemodus, wobei Sie zwi-
schen zentriert, gekachelt, zentrierte Kacheln und zentrierte Maximalausdehnung wéh-
len konnen. Danach klicken Sie auf Auswihlen und durchsuchen die Festplatte
nach einem geeigneten Bild. Wollen Sie mehr als ein Hintergrundbild pro Ar-
beitsfliche verwenden, so aktivieren Sie Diashow. Sie konnen eine Liste von Hin-
tergrundbildern festlegen, die entweder in der vorliegenden Reihenfolge oder
zufdllig angezeigt werden. Das Zeitintervall des Wechsels kann in Minutenein-
heiten vorgegeben werden.

2.5.3.3 Umschalten zwischen den Desktops

Das Umschalten kann mit Tastatur oder Maus erfolgen:

0 Tastatur: Mit der Kombination konnen die Desktops durchge-
blattert werden. Mit bis (je nach Anzahl der Desktops) kann

sofort auf einen bestimmten Desktop umgeschaltet werden.

0 Maus: Anklicken der Desktopbezeichnung in der Kontrollleiste.

2.5.4 Konsolenfenster und Fenstermeniis

Um Befehle einzugeben, konnen Sie tiber (Strg +(Alt +(FL) bis entweder auf

eine der Textkonsolen umschalten (zuriick geht es mit der Tastenkombination
, mit die Befehlseingabezeile aufrufen oder ein Konsolenfens-
ter 6ffnen. Das entsprechende Symbol (Monitor/Muschel) finden Sie in der Kon-
trollleiste.

Am rechten oberen Rand des Fensters befinden sich drei Schaltfldchen. Das Aus-
sehen dieser Schaltflichen steuern Sie tiber K — Kontrollzentrum — Erscheinungs-
bild — Fensterdekorationen. Die Abbildungen zeigen die Beispiele fiir KDE2 (Stan-
dard) und SuSE. Diese Schaltflachen haben folgende Funktionen:
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G Befehlsfenster - Konsole e

Sitzung Bearbeiten Ansicht Lesezeichen Einstellungen Hilfe

—ry——— 1 eva users 0 Z2004-08-15 10:48 .bash_history +*
—ru-r—-—-r—— 1 eva users 1286 Z004-08-15 10:48 .bashrc

druxr—xr-x 2 eva users 48 2004-08-15 10:48 bin~

—ry-r——r—— 1 eva users 53 2004-08-15 10:49 .DCOPserver_saturn_192.168.1.6_2

Lruxruxrux 1 eva users 42 2004-08-15 10:49 .DCOPserver_saturn_19Z2.168.1.6:2 -> rhomerseva-.DCOPserver_s
aturn_192.168.1.6_2

drux—————

druxr—xr—x
—ry-r——pr-—
eva users 1637 2004-08-15 10:48 .emacs

eva users 1124 Z004-08-15 10:48 .exrc

eva users 112 2004-08-15 10:49 _fontss

eva users 91 2004-68-15 13:38 .fonts.cache-1
eva users 189 Z004-08-15 11:14 .ICEauthority
eva users 200 2004-08-15 10:49 .kder

eva users 164 2004-08-15 10:48 .kermrc

eva users 112 Z004-08-15 10:49 .mcops

eva users 6148 2004-08-15 10:468 .mutirc

eva users 9341 Z004-08-15 10:48 .profile

eva users B0 Z2004-08-15 10:48 public_htmls
eva users 104 Z004-08-15 10:54 .qgtrs

eva users 104 Z2004-08-15 10:49 .skels

druxr—xr—x
—ry—r——r-—
—ry-r——r——
drwxr—xr—x
druxr—xr-x
druxr—xr—x

—ry—r——r-— eva users 311 2004-08-15 10:48 .urlview
—ru——— eva users 49 2004-08-15 11:14 .Xauthority
—ru-r—-r—— eva users 7913 Z004-08-15 10:48 .xcoralrc
druxr—xr—x eva users 72 2004-08-15 10:48 .xemacss
—ru-r——r—— eva users 4269 Z004-08-15 10:48 .xim.template
—ruxr—xr-x eva users 3055 Z2004-08-15 10:48 .xinitrc.templates

eva users 5355 2004-08-15 11:14 .xsession-errors
eva users 119 Z004-08-15 10:48 .xtalkrc

py—
—ru-r—-r—
eva@saturn:”>

e il L e o Ll el R

eva users 304 Z004-08-15 10:50 Desktopr

eva users 26 2004-08-15 10:49 .dnrc

eva users 80 Z004-08-15 10:48 Documentss

eva users 208 Z004-08-15 10:48 .dvipsrc
*
L

4= || ® Befehlsfenster | @Befehlsfenster 2

Abbildung 2.9: Ein Konsolenfenster zur Befehlseingabe tiber die Tastatur im SuSE-Stil

O X-Schaltflaiche: Schliefien des Fensters. Diese Aktion kann auch iiber die Tas-
tenkombination ausgelost werden.

0 Quadrat-Schaltfliche: Maximieren des Fensters, es nimmt dann den gesam-
ten Bildschirm ein (verdeckt aber die Kontrollleiste nicht).

0 Linien-Schaltfliche: Minimieren des Fensters. Es wandert in die Kontroll-
leiste und kann von dort tiber einen Doppelklick wieder getffnet werden.

Am linken Fensterrand befindet sich das Programmsymbol mit dem Fensterme-
nii. Das Fenstermenii kann alternativ auch durch Rechtsklick auf die Titelzeile
geoffnet werden. Bei Verwendung des KDE-Standardstils finden Sie ein Pinna-
delsymbol, iiber das Fenster auf allen Arbeitsfldchen fixiert werden.

Erweitert: Hier legen Sie die Lage und das Aussehen des Fensters fest.

Auf Arbeitsfliche: Dient dem Verschieben eines Fensters auf eine andere Ar-
beitsflache oder das Ablegen auf tiberall: Alle Arbeitsflichen.

O Verschieben: Danach kann das Fenster durch Bewegen der Maus am Desktop
verschoben werden. Analog dazu kann der Fenstertitel angeklickt und das
Verschieben bei gedriickter linker Maustaste ausgefiihrt werden.
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rflachen

Sitzung Bearbeiten Ansicht Lesezeichen Einstellungen Hilfe
—ru——mo-——— 1 eva users 0 2004-08-15 10:48 .bash_history +
~ru-r—r-- 1 eva users 1286 2004-08-15 10:48 .bashrc

druxr—r-x 2 eva users 48 2004-08-15 10:48 bin~

—ru—r—r— 1 eva users 53 2004-08-15 10:49 .DCOPserver saturn_192.168.1.6 2
Truxrwxrux 1 eva users 47 2004-08-15 10:49 .DCOPserver saturn 192.168.1.6:2 -> shomesevas .DCOPserver_s
aturn_192.168.1.6_2

drux——-—— 3 eva users 304 2004-08-15 10:50 Desktop,

-ru———-——— 1 eva users Zb Z2004-08-15 10:49 .dmrc

druxr—xr-x 2 eva users 80 2004-08-15 10:48 Documentss

~ru-r—r-- 1 eva users 208 2004-08-15 10:48 .dvipsrc

—ru-r—r-—— 1 eva users 1637 2004-08-15 10:48 .emacs

-ru-r—r—— 1 eva users 1124 Z2004-08-15 10:48 .exrc

druxr—xr-x 3 eva users 112 2004-08-15 10:49 .fontss

—ru-r—r—— 1 eva users 91 2004-08-15 13:38 .fonts.cache-1

~ru——-— 1 eva users 189 2004-08-15 11:14 .ICEauthority

drux—-——— 4 eva users ZO00 Z004-08-15 10:49 .kdes

—ru-r—r-- 1 eva users 164 Z2004-08-15 10:48 .kermrc

druxr—xr-x 3 eva users 112 2004-08-15 10:49 .mcop~/

—ru—r—r—— 1 eva users 6148 2004-08-15 10:48 .mutirc

—ru-r—r-—— 1 eva users 934 Z004-08-15 10:48 .profile

druxr—xr-x Z Bua users 80 Z2004-08-15 10:48 public_htnls

druxr—xr-x 2 eva users 104 2004-08-15 10:54 .qt~,

druxr—r-x 2 eva users 104 2004-08-15 10:49 .skels

-ru-r—r—— 1 eva users 311 Z2004-08-15 10:48 .urlview

—ru—————— 1 eva users 49 2004-08-15 11:14 .Xauthority

~ru-r—r-- 1 eva users 7913 Z004-08-15 10:48 .xcoralrc

druxr—xr-x 2 eva users 72 2004-08-15 10:48 .xemacs/

—ru-r—r-—— 1 eva users 4269 Z004-08-15 10:48 .xim.template

—ruxr—xr-x 1 eva users 3055 2004-08-15 10:48 .xinitrc.templates

—ru—————— 1 eva users 5355 2004-08-15 11:14 .xsession-errors

—ru—r—r—— 1 eva users 119 2004-08-15 10:48 .xtalkrc

evadsaturn: > s

= || m Befehlsfenster | @Befehlsfenster 2

Abbildung 2.10: Ein Konsolenfenster
Stil

) e verdandert werden.

d

d

d

0 Fensterverhalten festlegen: Offne
O Schlieffen: Schliefst das Fenster.

zur Befehlseingabe liber die Tastatur im KDE2-

Grofie dndern: Mit der Maus kann tiber die rechte untere Fensterecke die Gro-

Minimieren: Das Fenster wird in der Kontrollleiste abgelegt.
Maximieren: Vergrofsern des Fensters auf Bildschirmgrofe.

Fensterheber: Das Fenster wird bis auf die Titelzeile eingerollt.

t ein umfangreiches Konfigurationsmenti.

Entspricht der Tastenkombination

oder dem Anklicken des X-Symbols am rechten oberen Fensterrand.

Uber das Sitzungsmenii des Konsolenfensters oder das Symbol links unten wer-
den weitere Sitzungen auf der Textkonsole gestartet. Zwischen den Sitzungen

schalten Sie mit (Shift )+HAlt () oder (=) um:

O Neue Linux-Konsole: Entspricht

dem Umschalten auf eine der sechs Textkon-

solen mit dem Unterschied, dass Sie in einem Fenster im Grafikmodus ar-

beiten.
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2.5 KDE 3

0 Midnight-Commander: Damit 6ffnen Sie den mc, den Sie bereits in Kapitel 1
kennen gelernt haben.

O Neue Konsole fiir Benutzer root: Sie werden nach dem root -Kennwort gefragt
und konnen dann auf einer Textkonsole arbeiten. Den gleichen Effekt erzie-
len Sie mit Umschalten auf eine der sechs Textkonsolen und Eingabe des
Befehls su (siehe dazu Kapitel 1).

O Neue Secure Shell: Ermoglicht eine ssh-Verbindung zu einem anderen Rech-
ner.

Die weiteren Meniis des Konsolenfensters beeinflussen vor allem dessen Ausse-
hen. Darauf soll hier nicht weiter eingegangen werden.

255 Programme

Es gibt fiinf Moglichkeiten, um Programme in KDE zu starten:

O Offnen eines Konsolenfensters und Eingabe des Programmnamens
Anlegen einer Verkniipfung am Desktop
Eintragen in das K-Menti

Anlegen einer Verkniipfung in der Kontrollleiste

O o o o

Anklicken des Programms in einem Dateimanagerfenster

In den folgenden Abschnitten lernen Sie drei dieser Moglichkeiten am Beispiel
Gimp kennen. Gimp ist ein Bildbearbeitungsprogramm, das in Kapitel 5 ausfiihr-
licher vorgestellt wird.

2.5.5.1 Anlegen einer Verkniipfung am Desktop

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Desktop und wéhlen Sie im Kon-
textmenti Neu erstellen ... — Datei — Verkniipfung zu Programm. Es 6ffnet sich eine
Bildschirmmaske, die aus drei Seiten besteht:

0 Andern Sie auf der Seite Allgemein den Namen von Verknipfung zu
Programm in Gimp. Sind Sie mit dem Zahnrad-Icon nicht einverstanden,
klicken Sie es an. Es offnet sich ein weiteres Fenster mit Programmsymbo-
len. Suchen Sie hier ein Symbol fiir Gimp aus.

0 Wechseln Sie weiter auf die Seite Programme. Hier tragen Sie im Bereich Be-
fehl ,,gimp” ein (also den Befehl, mit dem Sie das Programm im Konsolen-
fenster starten wiirden).

0 Die Einstellungen werden durch Anklicken von OK iibernommen.

Durch Anklicken des Desktop-Objekts wird Gimp gestartet.
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Kapitel 3

Linux im Office

Dieses Kapitel wird Thnen in groben Uberblicken Hilfestellungen beim Einsatz
von Linux im Office-Umfeld geben. Im Mittelpunkt stehen die Bereiche Office-
Pakete, Textsatz mit BTEX, Projektverwaltung, Mindmapping und die Verwaltung von
Terminen — die umfangreichen Thematiken Datenbanken, Finanzen und Warenwirt-
schaftssysteme spare ich aus Platzgriinden aus.

3.1 Office-Pakete

3.1.1 OpenOffice.org

1986 griindete Marco Borries in Deutschland die Firma Star Division, die das
Office-Paket StarOffice entwickelt hat. Im Sommer 1999 wurde Star Division von
der Firma Sun Microsystems tibernommen. Im Juni 2000 erschien StarOffice 5.2.
Am 13. Oktober 2000 wurde von Sun das Projekt OpenOffice.org gegriindet und
der Quellcode der Software unter die GPL gestellt. Seit Version 6.0 basiert StarOf-
fice auf diesem Open-Source-Code von OpenOffice.org. Ziel des OpenOffice.org-
Projektes ist es, das fiihrende internationale Office-Paket zu entwickeln, das auf
allen wichtigen Plattformen lduft und Zugang zu Funktionen und Daten durch
transparente Schnittstellen und ein XML-basiertes Dateiformat gewéahrt.

Was sind die Unterschiede zwischen StarOffice und OpenOffice.org? Der
Quellcode von OpenOffice.org enthilt aus lizenzrechtlichen Griinden einige Ele-
mente nicht, die in StarOffice vorhanden sind, dazu zdhlen:

O Bestimmte Schriften

O Die Datenbank Adabas D
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Abbildung 3.1: www.openoffice.org

0 Eine umfangreiche Clip-Art-Galerie

0 Einige Sortierfunktionen

O Bestimmte Dokumentenfilter

3.1.1.1 OpenOffice.org Version 2.0

— die Webseite zum freien Office-Paket

Mitte August 2004 wurde die Codebasis eingefroren, d.h. es kommen keine
weiteren Funktionen mehr dazu. Die Arbeit der Entwickler konzentriert sich auf
die Optimierung, Fehlersuche und deren Behebung. Seit Dezember 2004 werden
immer wieder Beta-Versionen verodffentlicht. SUSE LINUX 9.3 enthilt die Version

2.0-pre (1.9.79.2.3).

Welche Fortschritte bringt Version 2.0?

O Einfachere Installation.

0 Einfachere und tibersichtlichere Konfiguration.
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O 0O o oo o

Anderung des Dateiformates. In Zukunft wird das OASIS Open Office XML
File Format fiir das Speichern von Dokumenten eingesetzt.

Die Oberflache nutzt die Darstellungen der darunterliegenden Desktopum-
gebung und tragt damit zu einer besseren optischen Integration am Desktop
bei.

Weitere Verbesserung zur Kompatibilitdt zu MS Office Dokumenten.
Einfachere Moglichkeit Formate anzulegen.

Neue Symbole in den Symbolleisten sind Zoom und Datei als E-Mail versen-
den.

Erweiterungen im Bereich Tabelle der Textverarbeitung.

Tabellen in der Kalkulation kénnen bis zu 65.000 Zeilen enthalten.
Neue Formularelemente.

OpenOffice.org wird eine eigene Datenbank mitbringen.
Zusitzliche Makrofunktionen.

Die Kompatibilitdt zu VBA Markos wurde stark verbessert.

3.1.1.2 Installation

Installieren Sie als root  folgende Pakete aus der Serie Produktivitiit — Biiroanwen-
dungen — Suite:

g
a
g
a
g

OpenOffice_org: Das Basispaket

OpenOffice_org-de: Deutsche Sprachpakete
OpenOffice_org-de-templates: Vorlagen
OpenOffice_org-Quickstarter: Schnellstartmodul fiir KDE
OpenOffice_org-kde: Erweiterungen fiir den Einsatz in KDE

Weitere Pakete fiir den Einsatz von OpenOffice.org:

a

oogstart (Produktivitit — Biiroanwendungen — Andere): Schnellstartmodul fiir
die Verwendung mit GNOME.

OpenOffice_org-gnome: Erweiterungen fiir den Einsatz mit GNOME.

indeview (Produktivitit — Publishing — Prisentationen): Dieses Tool zeigt Pra-
sentationsdateien, die mit OpenOffice.org oder KImpress erstellt wurden an,
ohne dass die entsprechende Software am Rechner vorhanden sein muss.

OpenOffice.org umfasst verschiedene Hauptprogramme:

a
g
g

OOQo-setup fiir eine Reparatur oder Deinstallation.
OOo-padmin fur die Verwaltung von Drucker und Schriften.

OOo startet das Hauptprogramm.
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3.1.1.3 Dateiformate

U.a. konnen Dateien in folgenden Formaten geoffnet werden: MS.Office 95/97/
2000/XP (doc, dot, xlt, xIs, xlw, pot, ppt, pps), rtf, html, xml, dif, dbf, slk, csv,
txt, wkl, wks, cgm, dxf, emf, eps, met, pct, sgf, svm, wmf, bmp, gif, jpg, pbm,
ped, pex, pgm ,png, ppm, psd, ras, tga, tif, xbm, xpm, smf, mml sowie alle Da-
teien aus OpenOffice- und StarOffice-Versionen wie auch aus &lteren StarOffice-
Produkten.

3.1.1.4 Speichern und Offnen von Dateien

Wenn Sie bei der Arbeit mit OpenOffice.org Dateien speichern oder 6ffnen, er-
scheint das Fenster aus Abb. 3.2.

""Offnen - OpenOffice.org—

QeL0OE & ‘thcme!kdeutschl H-

T B bin [") win98.img
|gJpublic_html 3 Desktop
s Arbeitsflache ) Documents
I public_html
| Dokumente B winetools
H feather-0.5.1.iso
1 gimp1.eps
™ Speichermedium |- liste
= gemu01.eps
@ Netzwerkordner  [= gemu02.eps
= gemu03.eps
1= gemu04.eps
7 test

Adresse: || [+] v OK \
Eilter !AIIE Dateien (*.*) iv||x Abbrechen |
Version: | H

"] Nur lesen

Abbildung 3.2: Dateiauswahlmenu

Am oberen Fensterrand wird das aktuelle Verzeichnis angezeigt, in dem Sie sich
befinden. Auf der linken Seite finden Sie Bereiche fiir den Schnellzugriff auf Ver-
zeichnisse und Laufwerkde:

public_html: Wechsel in das Verzeichnis public_html im Homeverzeichnis.
Avbeitsfliche: Wechsel in das Verzeichnis Desktop im Homeverzeichnis.
Dokumente: Wechsel in das Verzeichnis Documents im Homeverzeichnis.
Personlicher Ordner: Wechsel in das Homeverzeichnis.

Speichermedium: Zugriff auf Festplattenpartitionen und Datentrager.

I R I A |

Netzwerkordner: Benutzung von Netzwerklaufwerken.
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3.1.1.5 Programmstart und -ende

OpenOffice.org starten Sie durch Anklicken des Symbols am Desktop, tiber K —
Biiroprogramme — Office-Suite oder in einem X-Terminalfenster durch den Befehl
OOooder (bei Pfadproblemen) /usr/X11R6/bin/O00 . Um OpenOffice.org zu
beenden, wihlen Sie im Hauptmenii: Datei — Beenden.

T e e T e e e T e e o L T e e e P 1 ]

Meistbenutzte Programme

ER vasT

<. The GIMP

;i’-)f- Kooka

“ * OpenOffice.org Writer

{g KUser
Alle Programme
‘E Entwicklung
6& Spiele
.7 Graphik
@ Internet
@ Multimedia
Biiroprogramme D Addressen
% System L @ Kalender
:}@ Dienstprogramme " (| Dokumentenansicht
(Aj Dateien suchen @ Projektmanagement
!ﬁb Kontrollzentrum “' -ﬂ Datenbank
< O Persénlicher Ordner @ Evolution
(€1 SUSE-Hife £ Kontact
Aktionen B Office
‘i& Lesezeichen ' w‘{-i Prasentation
: ° Befehl ausfiihren... W“\‘ Tabellenkalkulation
E] Sitzung sperren ~; Textverarbeitung
v @ Abmelden... i @ Warterbuch
CLELE N RECLLL

Abbildung 3.3: Programmstart

3.1.1.6 OpenOffice.org Schnellstarter

Mit Hilfe dieses Applets werden die wichtigsten Module von OpenOffice.org be-
reits beim Start von KDE geladen und stehen tiber ein Kontextmenii aus der Kon-
trollleiste bereit. Um diese Funktion zu aktivieren klicken Sie auf K — System —
Desktop Applet — OpenOffice.org Schnellstarter. Daraufhin 6ffnet sich ein Hinweis-
fenster (vgl. Abb. 3.4).

Bestatigen Sie die Aktivierung mit Ja, damit das Symbol in der Kontrollleiste ab-
gelegt wird. Klicken Sie dieses Symbol mit der rechten Maustaste an, 6ffnet sich
ein Kontextmenti mit diesen Eintrdgen:
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e Frage - OpenOffice.org Schnellstarter

Der Schnellstartmodus kann, indem das Officepaket nach dem Anmelden im Hintergrund geladen

wird, den Start von OpenOffice.org erheblich beschleunigen. Diese Funktion bendtigt standig ca. 30

Megabyte Arbeitsspeicher. Wenn Sie OpenOffice.org regelmabig verwenden mdchten und lhr PC
@ Uber mindestens 128 Megabyte Arbeitsspeicher verfiigt, sollten Sie Ja' wahlen.

Mochten Sie die OpenOffice.org Schnellstartffunktion jetzt aktivieren?

Hinweis: Sie kinnen diese Einstellung jederzeit im Konfigurationsdialog des Schnellstarters andern.

| MNein

Abbildung 3.4: ... bendtigt ca. 30 MB Arbeitsspeicher ...

Offnen ...: Damit 6ffnen Sie den Dateiauswahldialog.

Zuletzt gedffnete Dateien: Rascher Zugriff auf die zuletzt gedffneten Datei-
en. Wie viele Dateien in dieser Liste angezeigt werden, richten Sie mit dem
Mentipunkt OpenOffice.org Schnellstarter einrichten ein.

O OpenOffice.org...: Start eines der vorhandenen Programmmodule.

.‘ OpenOffice.org Schnelistarter

Zuletst gedffnete Dateien ¥

=

OpenOffice org Calc
OpenOffice.org Draw
OpenOffice aorg Impress
OpenOffice.org Global
OpenOffice arg Math
OpenOffice.org Web
OpenOffice org Writer

Starte mit...

OpenOffice org Schnellstarter einrichten...

Starte OpenOffice.org Drucker Administration

Hilte

Abbildung 3.5: Das Schnellstarterment
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Starte mit...: Hier konnen Sie auf neue Dokumente, Assistenten und Vorlagen
zugreifen.

OpenOffice.org Schnellstarter einrichten...: Konfiguration dieses Mentis und der
Aktionen, die beim Anklicken des Symbols ausgefiihrt werden. Mehr dazu
weiter unten.

Starte OpenOffice.org DruckerAdministration: Einrichten von Druckern und
Schriften. Dieser Befehl entspricht dem Kommando OOo-padmin in einem
X-Terminalfenster.

Hilfe: Zugriff auf Dokumentationen.
Beenden: Beendet den Schnellstarter.

Durch Anklicken von OpenOffice.org Schnellstarter einrichten... 6ffnen Sie das Dia-
logfenster fiir die Anpassungen des Schnellstarters:

a

Allgemein: Hier legen Sie fest, welches Officepaket Sie einsetzen, in wel-
chem Verzeichnis dieses installiert ist, in welchem Verzeichnis Thre Doku-
mente gespeichert werden und wo sich lhre Vorlagen befinden. Die Ein-
tragung flir das Vorlagenverzeichnis sieht im Regelfall so aus: "/Open-
Office.orgl.1/user/template oder "/.000-2.0-pre/

Komponenten: Auswéhlen, welche der OpenOffice.org-Module (Textverar-
beitung, Tabellenkalkulation usw.) im Schnellstartmenti eingetragen sind.

Schnellzugriff: In diesem Punkt wéhlen Sie das Modul aus, das beim Anklik-
ken des Schnellstartsymbols mit der linken Maustaste gestartet wird.
Erweitert: In diesem Abschnitt wird die Anzahl von Dateien, die im Verlauf
abgelegt werden, angegeben. Hier kann dieser Verlauf auch zuriickgesetzt
werden.

3.1.1.7 Drucker

Druckereinstellungen (Hinzuftigen und Entfernen von Druckern) nehmen Sie
fiir OpenOffice.org entweder als root im Programm OQo-padmin oder iiber den
Kontextmentieintrag Starte OpenOffice.org Druckeradministration aus dem Schnell-
startmodul vor.

3.1.1.8 Schriften

Am System vorhandene Schriften richten Sie fiir die Verwendung mit OpenOffi-
ce.org so ein:

a

Gehen Sie vom Schnellstartermenti aus so vor: Starte OpenOffice.org Drucker
Administration — Schriften — Hinzufiigen.
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3.3.1.6 Zusammenfassung

KOrganizer — das Terminverwaltungsmodul von Kontact — ist ein optisch anspre-
chendes, leistungsfahiges Programm fiir die Verwaltung von Aufgaben und Ter-
minen. Durch die vielfiltigen Einstellungsmoglichkeiten (Name, E-Mail-Adresse,
Zeit-Datumsformate, Schriftarten, Druckformate, Farben) ist es gut an eigene Ar-
beitsweisen anzupassen und denjenigen zu empfehlen, die als Desktopumge-
bung KDE verwenden.

Steckbrief: Kontact

Serie: System — GUI — KDE

Paket: kdeaddons3-kontact
Textkonsole: kontact (im X-Terminalfenster)
Hilfe: Hilfe im Hauptmenti

Internet: kontact.kde.org

3.3.2 Evolution

Evolution dient der Verwaltung von Terminen, Aufgaben, Mails und Kontakten.
Die Software finden Sie als Paket evolution in Serie Produktivitit — Netzwerk —
E-Mail — Clients. Nach erfolgter Installation starten Sie die Anwendung durch
den Befehl evolution  in einem X-Terminalfenster.

Der Bildschirm des Terminkalenders ist in diese Bereiche geteilt:

0 Tagesansicht (in diesem Bereich erfolgt auch die Wochen- bzw. Monatsan-
zeige)

O Monatstibersicht

0 Aufgabenliste

3.3.2.1 Uberblick

Fiir die Kalenderansicht haben Sie die Moglichkeit, zwischen Tag, Arbeitswoche,
Woche und Monat per Mausklick umzuschalten. Die Termineingabe geschieht
durch direktes Anklicken am entsprechenden Tag. Termine konnen durch Zie-
hen mit der Maus verldngert oder verkiirzt werden. Sie konnen einen Termin
verschiedenen Teilnehmern zuweisen.

Fiir Aufgaben konnen Start-, Félligkeits-, Fertigstellungsdatum, Status, Fertigstel-
lung in Prozent, drei Prioritdtsstufen sowie Teilnehmer bestimmt werden.
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3.3 Termine verwalten

3.3.2.2 Beispiel: Eintragen eines einmaligen Termins

O Blittern Sie im Monatskalender bis zum Dezember und klicken Sie den 17.
an. Daraufhin wird die Tagesansicht aufgeschlagen.

0 Klicken Sie ,,8:30” in der Tagesansicht doppelt an, tragen Sie als Zusammen-
fassung ,Koordinationssitzung” und bei Endzeit die Uhrzeit ein, an der die
Sitzung endet: ,,12:30”

0 Um den Termin festzulegen und das Detailfenster zu schlieflen, klicken Sie
auf OK.

Wenn nach dem Eintragen der Termin nicht angezeigt wird, dann aktivieren Sie
den Eintrag personlich im Abschnitt Auf diesem Computer (auf der linken Seite).

3.3.2.3 Beispiel: Eintragen wiederkehrender Termine

Ein Clubabend findet z. B. jeden zweiten Mittwoch im Monat statt, zum ersten
Mal am 10.11.20xx um 19:30.

O Blattern Sie im Monatskalender auf den November und klicken Sie den 10.
an.

0 Im Tageskalender klicken Sie ,,19:30” doppelt an, tragen in die Zusammen-
fassungszeile den Termintext ,, Computerclubabend” ein und als Endzeit die
Uhrzeit ,,23:30”

Wechseln Sie in den Abschnitt Wiederholung.

Stellen Sie Folgendes ein: Dieser Termin wird wiederholt, Alle 1 Monat(e) am
ersten Mittwoch fiir immer.

0 Um den Termin abzuspeichern, klicken Sie auf OK.

3.3.2.4 Ausdruck

Der Ausdruck erfolgt je nach angezeigter Termintibersicht: Tag, Arbeitswoche,
Woche und Monat.

3.3.2.5 Datenabgleich mit PDAs

Evolution kann Termine, Aufgaben und Adressen mit PDAs der Typen Palm Pi-
lot/Handspring Visor abgleichen. Zunédchst sind einige Vorbereitungsarbeiten zu
erledigen:

O Schlieien Sie das Kabel des Cradles an eine freie serielle Schnittstelle IThres
Computers an.

0 Waibhlen Sie in Evolution Werkzeuge — Pilot-Einstellungen.

181



3 Linux im Office

0 Tragen Sie einen Namen fiir die Dockingstation ein, wéihlen aus der Liste
einen Port ,,/dev/ttyS0” (wenn das Kabel an COM1 angeschlossen wurde)
oder ,/dev/ttyS1” (bei Anschluss an COM2) aus, legen Sie die Geschwin-
digkeit fiir den Datentransfer fest und setzen den Typ der Verbindung (Seri-
ell, USB, Infrarot oder Netzwerk). Bestédtigen Sie mit Vor.

0 Auf der folgenden Bildschirmseite wird abgefragt, ob Sie bereits mit einer
anderen Sync-Software im Zusammenhang mit diesem PDA gearbeitet ha-
ben, oder ob nicht. Aktivieren Sie die entsprechende Option und setzen mit
Vor fort.

0 In diesem Schritt versucht die Software Benutzernamen und Kennung vom
PDA zu empfangen. Dazu ist das Gerdt an den Computer anzuschliefSen
und der HotSync-Knopf zu driicken.

Nach erfolgter Grundsynchronisation reicht es in Zukunft, den PDA in die Dok-
ingstation einzusetzen und den HotSync-Knopf zu betitigen, damit der Daten-
abgleich mit Evolution erfolgt.

3.3.2.6 Zusammenfassung

Evolution ist ein optisch ansprechendes und leistungsfahiges Programm, um Ter-
mine und Aufgaben in den Griff zu bekommen. Wie Evolution als Mailprogramm
verwendet wird, erfahren Sie in Kapitel 4.3.

Steckbrief: Evolution

Serie: Produktivitat — Netzwerk — E-Mail — Clients
Paket: evolution

Textkonsole: evolution  (in einem X-Terminalfenster)

Hilfe: Hilfe im Hauptmenti
Internet: www.novell.com/products/evolution
3.3.3 plan

plan ist ein sehr interessantes und leistungsfdhiges Werkzeug, wenn auch die Op-
tik nicht ganz dem entspricht, was viele Anwender heute erwarten. Aber hinter
der einfachen und schnorkellosen Oberfliche hat das Programm einiges zu bie-
ten. Seit Version 1.8.2 ,spricht” plan finf Sprachen (Englisch, Dénisch, Franzo-
sisch, Deutsch und Spanisch). Standardsprache ist Englisch. Uber Config — Lan-
guage — German schalten Sie auf die deutsche Bedienoberfliche um. Die Hilfeda-
teien sind in Englisch vorhanden. Die bei SuSE 9.1 Prof. mitgelieferte Version ist
nur in Englisch verfiigbar.
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Kapitel 4

Internet & Co.

4.1 Internetverbindungen

Um die Verbindung zu einem Provider herzustellen, haben Sie vielfdltige Mo-
glichkeiten:

0 Standleitung

Einwahl mit analogem Modem
Einwahl tiber ISDN

Verwendung eines Hardwarerouters
Anbindung tiber Satellit

ADSL

Nutzung eines Kabelzuganges

O o o o o o™

In diesem Abschnitt soll es um die Einwahl mittels analogem Modem gehen.
Hinweise zur Einwahl tiber ISDN und ADSL finden Sie im Handbuch der SUSE
LINUX-Distribution oder in weiterfiihrenden Handbiichern.! Alle anderen An-
bindungen sind zu sehr providerspezifisch, um hier allgemein erldutert werden
zu konnen.

4.1.1 Modem einrichten

Es sei ein externes Modem empfohlen, auf dem auf keinen Fall , Qualitatspradi-
kate” wie , Fiir Windows...” 0. A. vermerkt sein sollten. Sollten Sie eines dieser
Modems besitzen, kann die Internetseite www.linmodems.org  vielleicht hilf-
reich sein. Interne Steckkarten machen oft mehr Probleme als externe Modems.

1 Ausfiihrlich z. B. im Buch von Rainer Krienke, Kommunikation unter Linux, erschienen im Millin
Verlag und auf der Internetseite des Autors: www.krienke.org
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Die Einrichtung ist relativ rasch erledigt (Sie benétigen auch keine Treiberdiskette
dazu):

O SchliefSen Sie Ihr Modem an den Computer an.

0 Verbinden Sie das Modem mit der Telefonleitung.

0 Die Einrichtung erfolgt tiber YaST — Netzwerkgeriite — Modem. Bei diesem
Vorgang wird die Anwendung Klnternet fiir die Einwahl fertig konfigu-
riert.

Auf Laptops besteht die Einrichtung von PCMCIA-Modems im Wesentlichen
darin, das Modem im laufenden Betrieb einzustecken. Darauthin ertont ein Sig-
nalton, der anzeigt, dass das Modem erkannt wurde.

4.1.2 Verwalten von Internetverbindungen mit kppp

Mit kppp — aus dem KDE-Projekt — konnen Interneteinwahlverbindungen an-
gelegt und verwaltet werden. kppp befindet sich im Paket kdenetwork3-dialup
von Serie Produktivitit — Netzwerk — System. Nach der Installation kann kppp
bei Verwendung von KDE tiber K — Internet — Internetverbindung — KPPP ge-
startet werden. Der Start in einem X-Terminalfenster erfolgt durch den Befehl
/opt/kde3/bin/kppp

Verbinden mit: ‘ MeinProvider ¥
Benutzername: ‘meinloginname
Passwort: ‘************‘

IT) Logfenster anzeigen

‘@ Beenden H Einrichten... ||@ Hilfe v‘ 1 Verbinden r

Abbildung 4.1: Internetverbindung per kppp

Nach dem Programmstart wéhlen Sie Einrichten und im néchsten Fenster Neu.
Das néchste Dialogfenster ermoglicht die Entscheidung zwischen Assistent und
Dialogbasiert:

O Assistent: Fiir Deutschland (CityWeb, FH Rhein Sieg, MUC.DE, Netsurf),
Osterreich (Simon Media), Danemark, Neuseeland, Norwegen, Portugal, Tai-
wan und Grofibritannien ist eine Providerdatenbank integriert, {iber die die
Einrichtung des Zugangs erleichtert wird.

O Dialogbasiert: Bei Auswahl dieses Modus tragen Sie die entsprechenden Wer-
te in Bildschirmmasken ein.
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2 Neuer Zugang - Kppp =

|Wéhlen ‘IP |Gateway ‘DNS ‘Login—skript Ausfuhren | Abrechnung I

Zugangsname: ‘MeinProvider
Telefonnummer: 080017314567 | Hinzufiigen... ‘
| Entfernen ‘
[ |
| 1
Authentifizierung: A CHAP ;‘
1% Passwort speichern

pppd-Argumente bearbeiten... ‘

1V OK HX Abbrechen ‘

Abbildung 4.2: Mit kppp einen neuen Zugang dialogbasiert konfigurieren

Tragen Sie hier Verbindungsname (kann beliebig gewdhlt werden und hilft Ihnen
dabei, die unterschiedlichen Einwahlverbindungen auseinander zu halten) und
Telefonnummer ein. Wichtig ist die Einstellung fiir die Anmeldung: PAP, CHAP,
Skript-basiert, Terminal-basiert.

AnschliefSend gehen Sie auf die IP-Seite. In vielen Féllen wird Ihnen automatisch
eine IP-Adresse zugewiesen, dann wahlen Sie Dynamische IP-Adresse.

Weiter geht es auf der Seite DNS. Tragen Sie die DNS-Adressen ein, die Thnen Thr
Provider mitgeteilt hat. Mehrere Adressen werden tiber Hinzufiigen in die Liste
aufgenommen.

Auf der ndchsten Seite (Gateway) tragen Sie — wenn von Ihrem Provider verlangt —
die Gateway-Adresse des Providerrechners ein.

Die néchste Seite ist dann wichtig, wenn Sie bei Authentifizierung auf Seite Wiih-
len Skript-basiert eingestellt haben. Der Befehl Expect erwartet etwas von Ihrem
Provider (z.B. die Anforderung ,ogin:”), der Befehl Send {ibermittelt Daten an
den Provider. Ein Beispielskript konnte wie in der Abbildung dargestellt ausse-
hen.

Auf der Seite Abrechnung konnen Sie wéhlen, ob die Telefonkosten mitprotokol-
liert werden sollen. Dabei stehen zahlreiche Lander mit unterschiedlichen Tarifen
zur Auswahl. Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, gehen Sie
mit OK zuriick ins Zugiinge-Fenster. Dort finden Sie in der Liste jetzt auch Ihre neu
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2 Neuer Zugang - Kppp &

IWéthen ‘IP |Gateway ‘DNS ‘Login-skript |Ausf|'.'|hren ‘Abrechnung I

| Send s ‘ H

| Hinzufiigen | ‘ ‘ ‘
Expect ogin:

Send MEIN LOGINNAME

Expect assword:

Send MEIN PASSWORD

1V oK HX Abbrechen

Abbildung 4.3: Ein kppp-Beispielskript

angelegte Einwahl. Auf der Seite Geriit stellen Sie die Geschwindigkeit des Mo-
dems ein. Im Fenster Modem sollten Sie die Besetzt-Wartezeit auf einige Sekunden
einstellen. Fiir Osterreich ist es wichtig, dass Sie die Option Vor dem Wiihlen auf
Freizeichen warten deaktivieren. Uber Modem abfragen wird Thr Modem getestet. Im
Fenster Verschiedenes werden weitere Einstellungen iiber das Verbindungsverhal-
ten (in Kontrollleiste einbinden, automatische Neuwahl bei Trennung, Trennen
beim Schlieflen des X-Servers etc.) festgelegt. Sind Sie hier mit allen Einstellun-
gen fertig, kommen Sie tiber OK zurtick zum Ausgangspunkt und konnen jetzt
tiber Verbinden die Einwahl einleiten.

Steckbrief:  kppp

Serie: Produktivitit — Netzwerk — System

Paket: kdenetwork3-dialup

Textkonsole: /opt/kde3/bin/kppp (in einem X-Terminalfenster)
Hilfe: Hilfe im Programm

Internet: www.kde.org

4.1.3 Abschalten von Diensten

Ihr Linuxsystem ist grundsétzlich als sehr kommunikativer Server ausgelegt. So
werden zahlreiche Dienste automatisch gestartet, die bei Verwendung als Einzel-
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Kapitel 5

Multimedia

5.1 Bilder bearbeiten

In diesem Abschnitt fiihre ich Sie durch Programme fiir Bildbearbeitung und -
verwaltung, aber auch durch Scannprogramme und Software fiir die Anbindung
von digitalen Kameras.

5.1.1 The Gimp

The Gimp gilt als der ,Star” unter den Linux-Anwendungen und ist die Appli-
kation von GNOME, kann aber mit jedem Fenstermanager verwendet werden.
Bei The Gimp sieht man eine interessante Entwicklung: Wahrend es meist so ist,
dass Programme von anderen Plattformen nach Linux portiert werden, gilt bei
The Gimp das Gegenteil: Mittlerweile gibt es bereits eine Version fiir Windows.

5.1.1.1 Installation

The Gimp besteht aus den Paketen gimp, gimp-cmyk, gimp-help und rawphoto in
Serie Produktivitit — Grafik — Bitmap-Editoren.

5.1.1.2 Programmstart und -ende

The Gimp wird in einem X-Terminalfenster durch den Befehl gimp gestartet.
Beim ersten Programmstart 6ffnet sich das Gimp-Installationsfenster. In diesem
Fenster wiahlen Sie Installieren, damit werden in IThrem Home-Verzeichnis (z. B.
/home/atest ) die Gimp-Konfigurationsdateien angelegt. Kurze Zeit spéter 6ff-
net sich das Gimp-Hauptfenster, das die Zeichenwerkzeuge und die Mentipunk-
te Datei, Xtns und Hilfe enthilt. Zum Schluss des Startvorganges erhalten Sie den
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Abbildung 5.1: Das Gimp-Hauptfenster

Tipp des Tages (deaktivieren Sie hier Tipps beim nichsten Start anzeigen wird dieses
Fenster beim Start nicht mehr geoffnet).

Beendet wird das Programm durch Wahl von Datei — Beenden im Hauptfenster.

5.1.1.3 Was ist The Gimp?

Gimp steht fiir ,GNU Image Manipulation Program” und ist freie Software fiir
Bildbearbeitung, Fotomontage und Bilderstellung. Das Programm kann als einfa-
ches Zeichenprogramm genauso verwendet werden wie als Retuschewerkzeug,
Automatiktool oder Bildkonvertierungsprogramm.

Die Autoren

1996 begannen Peter Mattis und Spencer Kimball wihrend ihres Studiums an
The Gimp zu arbeiten. Ziel war es, die Verwendung von dhnlichen Programmen
der Mac-/Windows-Plattform unnétig zu machen. Am 19. Mai 1998 wurde die
Versionsnummer 1.0 erreicht. Mittlerweile hat Gimp Version > 2.x erreicht und
wird unter Hochdruck erweitert und weiterentwickelt.

Komplexitat und Tastenbelegung

Wer sich auf The Gimp einldsst, sollte lernbereit sein. Die Bedienung von The
Gimp ist nicht unbedingt intuitiv. Sehr viele Aktionen lassen sich tiber Tasten-
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kombinationen auslésen. Die Meniis sind umfangreich und verschachtelt. Die
Tastenbelegung kann vom Benutzer abgedndert bzw. an gewohntes Arbeiten an-
gepasst werden. Ausgezeichnete Tutorials fiir die Einarbeitung in Gimp finden
Sie auf www.gimp.org/tutorials

Dateiformate

Mit The Gimp koénnen Sie Dateien in folgenden Formaten bearbeiten: BMP, BZIP,
CEL, FITS, GBR, GICON, GIF, GZIP, HRZ, JPEG, PAT, PCX, PIX, PNG, PNM,
PostScript, PSD, SGI, SunRas, TARGA, TIFE, XCE, XWD, XPM, URL. Die Formate
FLI/ FLC und HEADER konnen geschrieben, die Formate FAXG3, MPEG, PSD
und SNP koénnen gelesen werden. Wenn Sie das RAW-Plugin (rawphoto) instal-
lieren, dann kénnen Sie hochauflésende Bilder von digitalen Kameras direkt in
Gimp offnen.

Beim Speichern im GIF-Format kénnen Transparenz und im Fall einer Animati-
on auch die Wiederholung bzw. Geschwindigkeit eingestellt werden. Im JPEG-
Format kann beim Speichern die Kompressionsrate gewiahlt werden.

GrofRe des Datenspeichers

Unabhéngig von der Linux-Swap-Partition verwendet Gimp einen eigenen Aus-
lagerungsbereich, der iiber Datei — Einstellungen — Umgebung eingestellt werden
kann. So lassen sich sogar Bilder mit einer Gréfie von 100 MB mit The Gimp 6ffnen.

Toolbox und Meniis

The Gimp besteht aus einem Werkzeugkasten mit den Mentipunkten Datei, Xtns
und Hilfe. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein geoffnetes Bild, bekom-
men Sie das Kontextmenii. Mentis konnen durch einen Klick am oberen Menti-
rand gelost und damit frei am Bildschirm platziert werden.

Ebenen und Animationen

Mit Gimp konnen Sie mit beliebigen Ebenen arbeiten (wobei Ebenen auch trans-
parent sein konnen). Dieses Arbeiten mit Ebenen ermoglicht die Erstellung von
GIF-Animationen (wobei jede Ebene einen Animationsframe darstellt).

Filter und Script-Fu

Zahlreiche Filter und Effekte stehen fiir die Bearbeitung von Bildern zur Verfii-
gung. Mit Script-Fu haben Sie die Moglichkeit, Ihr Gimp um Funktionen zu er-
weitern, die Ihnen fehlen, mit Script-Fu programmieren Sie Funktionen und Fil-
ter. Zahlreiche Beispiele liegen dem Programm bei.
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5.1.1.4 Die Toolbox

Bei sehr vielen Werkzeugen 6ffnen Sie durch einen Doppelklick ein Fenster, in
dem Einstellungen zum Werkzeug vorgenommen werden konnen, die sog. ,, Tool-
box”. Ihre Elemente seien hier kurz erldutert:

Die ersten sieben Symbole ermoglichen verschiedene Selek-
tionen in einem Bild (Rechteck, Kreis, Freihand, Zauberstab,
nach Farbe, mit Bezierkurven)

Farbwiéhler

Lupe zum Verkleinern und Vergrofsern der Ansicht

Abstande und Winkel messen

Bewegen von Auswahlen und Ebenen

Zuschneiden, Verkleinern und Vergréfiern von Elementen

Rotieren, Skalieren, Scheren, perspektivisch Verzerren

Spiegeln (horizontal oder vertikal)

Textwerkzeug

Fiillen mit einer Farbe

Fiillen mit Farbverlaufen

¢ # 8 £ ¢
LS B Zeichenwerkzeuge, Radiergummi, Sprithdose u. a.

Einstellen von Vorder- und Hintergrundfarbe, Umschal-
| N ten der Farben, Zuriickschalten auf die Grundeinstellung
ol schwarz/weif3
o |
-

Pinsel- und Fullmustereinstellungen
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5.1 Bilder bearbeiten

5.1.1.5 Einstellungen

The Gimp konnen Sie tiber Datei — Einstellungen anpassen.

O Neues Bild: Grose, Einheiten und Auflosung fiir neue Bilder (in Pixel, Zoll,
Punkten und mm)

O Oberfliche — Anzeige: Einstellung, wie transparenter Hintergrund angezeigt
werden soll (z. B. Schachbrettmuster)

O Obvberfliche: Undo Levels, Anzeige von Tooltipps, Anzeige von zuletzt geoff-
neten Dateien im Datei-Menti, Anzeige von Linealen im Bildfenster

Umgebung: Angabe der maximalen Cache- und Bildgrofse in MB
Sitzung: speichert die Fensterpositionen ab

Oberfliche — Bildschirm: Anpassen der Monitorauflosung

[ R I I I

Ordner: Pfade fiir Pinsel, Muster, Farbpaletten, Farbverldufe, Plugins, Mo-
dule

Einstellungen =

™ Neues Bild N Bild
* Vorgabe-Gitter ket
5 Oberflache
« Thema Vorlagen: | T |
1 Hilfesystem BildgroRe
# Werkzeugeinstellungen Breite I420 J:
#%Werkzeugfenster L [300 ‘- ‘ S | |
= [z] Bildfenster RS — 7 ==
’ ) 420 x 300 Pixel
[z] Erscheinungshild [@H@| a5 d:i. RGB'X;;rbe"
[ Titel und Status SR
& Anzeige Erweiterte Einstellungen
< [ Eingabegerate X Auflésung: |?2.000 = E
4 Eingabegerate Y Auflésung: |72.0GD !: i IPier!in "|
Fenst It |
i=Renslenvarwaliing Farbraum: | RGB Farben - |
& Umgebung
+ 3 Ordner Eillung: | Hintergrundfarbe: - |
Kommentar: |Created with The GIMP
‘ &) Hilfe | ‘ X Abbrechen || F oK |

Abbildung 5.2: Einstellungen vornehmen

5.1.1.6 Beispiele

Eine komplette Beschreibung der Moglichkeiten von The Gimp wiirde den Rah-
men dieses Buches sprengen. Aus diesem Grund seien hier nur einige Beispiele

295



5 Multimedia

aufgefiihrt, anhand derer Sie einen ersten Einblick ins Arbeiten mit diesem faszi-
nierenden Programm bekommen.

Erstellen von Bildern

Bei der Erstellung neuer Bilder — tiber Datei — Neu im Hauptfenster — konnen Sie
zwischen RGB und Graustufen wihlen. Interessant ist die Fiillart-Funktion:

O Vordergrund: Das Bild bekommt als Hintergrund die aktive Vordergrundfar-
be.

O Hintergrund: Die aktuell eingestellte Hintergrundfarbe wird fiir das neue
Bild verwendet.

Weifs: Der Bildhintergrund wird weifs.

Transparent: Es gibt keinen Bildhintergrund. Alle erstellten Objekte liegen
auf einer schachbrettartigen, durchsichtigen Folie.

Foto mit Schlagschatten und runden Ecken versehen

0 Offnen Sie ein Bild tiber Datei — Offnen.

0 Klicken Sie mit der rechten Maustaste ins Bildfenster und wéhlen Sie Script-
Fu — Decor — Round Corners. Den Eckenradius stellen Sie in Eckenradius, die
Schattenbreite in Shatten Versatz X und Shatten Versatz Y ein. Danach OK.

~: *Namenlos-4.0 (RGB, 3 Ebenen) 50% 3 =X

Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Werkzeuge Dialoge Filter Script-Fu

|25

nm\”‘\\\\\\\\\a@

Dmﬂ cou
| | I |

cooH

C
S

I

Background (24 MB) “ 31

Abbildung 5.3: Foto mit runden Ecken versehen
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5.1 Bilder bearbeiten

Foto zuschneiden und verkleinern

Offnen Sie ein Bild tiber Datei — Offnen.
Klicken Sie das Zuschneidetool in der Toolbox an.

Ziehen Sie bei gedriickter linker Maustaste einen Rahmen im Bild auf. Es
offnet sich ein Fenster, in dem die Hohe und Breite des Ausschnittes in Pi-
xeln festgelegt werden kann (Breite, Hohe). Das Auswahlrechteck kann durch
Anklicken der Markierung rechts oben oder links unten verschoben werden.
Die Grofie der Auswahl kann durch Anklicken links oben oder rechts unten
verandert werden.

Losen Sie mit Zuschneiden die Bearbeitung heraus.

Um die Grofle des neuen Bildes zu dndern, klicken Sie das Bild mit der rech-
ten Maustaste an. Im Kontextmenti wéahlen Sie Bild — Skalieren. Tragen Sie
die neue Breite oder Hohe ein und bestitigen Sie mit OK.

Erstellen eines Schriftzuges ...

s B

Wihlen Sie Xtns — Skript-Fu — Logos — Glithend Heifs.

Tragen Sie als Text Linux ist heil3 ein.

Schriftgrofie und Hintergrundfarbe konnen Sie unverdndert lassen.
Wahlen Sie die gewtinschte Schrift.

Bestdtigen Sie mit OK. Ein neues Bild wird erstellt.

[

SO(REE)S0% T

R

[ Linux Ist hei ...|

=

250

[Onhenannt-5 0 (RGE) 50% | \Absresten|

Abbildung 5.4: Ein Schriftzug mit dem Effekt Glowing Hot

.. und Animieren dieses Schriftzuges

ad

Eine einfache Animation des Schriftzuges aus dem vorigen Beispiel errei-
chen Sie durch Anklicken mit der rechten Maustaste und Auswahl von Script-
Fu — Animation. In diesem Menii sind einige Animationsformen vordefi-
niert: Uberblenden, Einbrennen, Flattern, Drehender Globus, Wellen.

Wihlen Sie Flattern. Im Dialogfenster konnen Sie die Anzahl der Frames und
die Stirke der Bewegung (Flatter-Intensitit) einstellen. Mit OK beginnt die
Erstellung der Frames, dabei wird ein neues Bildfenster fiir diese Animation
erstellt.
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Kapitel 6

Have a lot of fun!

In diesem Kapitel geht es um einige interessante Programme, die dem SuSE-
Motto ,Have a lot of fun!” entsprechen: Linux-Spiele, Moglichkeiten zur Gestal-
tung des Desktop-Hintergrunds und einiges mehr.

6.1 fortune - der Spriicheklopfer

Mit fortune konnen Sie Spriiche — zufallsgesteuert — aus vorhandenen Datenbank-
dateien anzeigen lassen.

Sie installieren das Paket fortune aus Serie Unterhaltung — Toys — Andere. Der
einfachste Programmstart besteht darin, das Programm an einer Konsole oder in
einem Terminalfenster mit folgendem Befehl zu starten:

fortune

Wenn die Installation richtig durchgefiihrt wurde, konnte die Ausgabe so ausse-
hen (- hoffentlich nicht auf Biicher des millin Verlages zutreffend :-):

I've given up reading books;

| find it takes my mind off myself.

Beim Programmstart ohne Parameter wird ein Spruch aus der fortunes-Daten-
bank ausgegeben. Folgende andere Datenbanken stehen zur Auswahl: fortu-

nes2, limerick , linuxcookie , osfortune , startrek , zippy . Um z.B.
Spriiche aus der Fernsehserie Star Trek anzuzeigen, starten Sie das Programm so:

fortune startrek

... und erhalten moglicherweise diese Ausgabe:
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6 Have a lot of fun!

Worlds may change, galaxies disintegrate,
but a woman always remains a woman.

--Kirk, "The Conscience of the King", stardate 2818.9

6.1.1 Spruch beim Login an einer Textkonsole

Damit Sie bei jedem Login an einer Textkonsole von einem anderen Spruch be-
grifit werden, 6ffnen oder erstellen Sie in Ihrem Homeverzeichnis mit einem Tex-
teditor die Datei .profile und tragen in diese z. B. folgende Zeile ein:

fortune limerick

Speichern Sie die Datei ab. Beim nichsten Einloggen werden Sie mit einem Zu-
fallsspruch willkommen geheifsen.

6.1.2 Erstellen von Signaturdateien

Zufallsspriiche eignen sich sehr gut fiir die Gestaltung von Signaturdateien in
E-Mail-Programmen. Dazu gehen Sie so vor:

O Erstellen des Skripts slogans mit einem beliebigen Texteditor im eigenen
Homeverzeichnis:

joe slogans

0 Das Skript slogans erstellt eine Zufallssignatur, die in die Textdatei
zufallsig geschrieben wird. Tragen Sie in die Textdatei z. B. folgende Zei-
len ein:

#l/bin/bash
echo "-- " > zufallsig
echo "Karl Deutsch * www.linux-werkstatt.at" >> zufallsig

fortune zippy >>

O Speichern Sie die Datei ab und machen Sie das Skript ausfiihrbar:

chmod +x slogans

0 Offnen Sie die Datei .profile mit einem beliebigen Texteditor:

joe .profile

0 Ergédnzen Sie folgende Zeile:

/home/atest/slogans
O Speichern Sie die Datei.

Damit erreichen Sie, dass fortune bei jedem Einloggen eine Signaturdatei mit
Spriichen aus der zippy-Datenbank erstellt. Diese Zufallssignaturen verwenden
Sie in E-Mail-Programmen so:

376
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ad

Mozilla Mail: Aktivieren Sie im Abschnitt Bearbeiten — Mail & Newsgroup-
Account-Einstellungen die Option Diese Signatur anhingen und tragen als Sig-
natur-Datei ein:

/home/atest/zufallsig

Mutt: Fiir die Verwendung von Zufallssignaturen tragen Sie in .muttrc  im
eigenen Homeverzeichnis ein:

set signature=/home/atest/zufallsig

Mozilla Thunderbird: In Edit — Account-Settings aktivieren Sie Attach this si-
gnature und tragen die Datei /home/atest/zufallsig ein.

Zufallssignaturen kénnen auch dynamisch — jedesmal wenn Sie ein Mail schrei-
ben — erstellt werden. Dazu gehen Sie so vor:

d

Erstellen des Skripts dynslogans mit einem beliebigen Texteditor im eige-
nen Homeverzeichnis:

joe dynslogans

Tragen Sie in die Textdatei z. B. folgende Zeilen ein:
#l/bin/bash

echo "-- "
echo "Karl Deutsch * www.linux-werkstatt.at"

fortune startrek

Das Skript dynslogans  zeigt bei jedem Aufruf eine Zufallssignatur aus der
startrek  -Datenbank in der Konsole an.

Speichern Sie die Datei ab und machen Sie das Skript ausfiihrbar:

chmod +x dynslogans

Diese dynamisch erstellten Zufallssignaturen verwenden Sie in E-Mail-Program-
men so:

ad

KMail: Tragen Sie die Zeile /home/atest/dynslogans im Abschnitt Be-
fehl von Einstellungen — KMail einrichten — Andern — Signatur — nach Akti-
vierung von Signatur aktivieren — ein und schalten auf Signatur verwenden aus
der Befehlsausgabe um.

Pine: Tragen Sie im Bereich Setup — Config — Signature-File diesen Abschnitt
ein:

/home/atest/dynslogans|

Das | -Zeichen ist kein Druckfehler, sondern weist Pine an, die Signatur von
einem Programm einzulesen. Wichtig ist, dass zwischen dem Namen des
Skripts und dem | -Zeichen kein Leerzeichen steht.

Balsa: Tragen Sie im Bereich Signaturpfad von Einstellungen — Identititen die
Datei /home/atest/dynslogans ein und aktivieren die Optionen Signa-
tur einfiigen und Signatur ausfiihren.
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6 Have a lot of fun!

ad

Sylpheed: Aktivieren Sie im Register Verfassen von Einstellungen — Accoun-
teinstellungen die beiden Optionen Fiige Unterschrift automatisch hinzu und
Datei. Tragen Sie im Bereich Unterschrift die gewtinschte Signaturdatei
/home/atest/dynslogans ein und schalten die Option Befehlsausgabe ak-
tiv.

Bei Verwendung von Evolution sind zahlreiche Schritte notwendig, damit
auch dieses Mailprogramm dynamische Signaturen einsetzt. Im ersten
Schritt gehen Sie tiber Werkzeuge — Einstellungen — Editoreinstellungen in
den Bereich Signaturen. In diesem Abschnitt klicken Sie die Schaltfliche
Skript hinzufiigen an, tragen einen Namen z.B. Firma und das gewtiinschte
Skript Inome/atest/dynslogans ein und bestitigen die Definition. Wech-
seln Sie in den Bereich E-Mail-Konten, wahlen das gewtinschte Konto aus
und klicken auf Bearbeiten. Im Register Identitit wahlen Sie aus der Liste die
erstellte Vorgabe-Signatur.

6.1.3 Ersetzen von issue, issue.net und motd

Auf S. 41 haben Sie bereits die Dateien /etc/issue (,,Welcome to SUSE LI-
NUX ...”), letc/issue.net (Begriiflung beim Login iiber das Netzwerk) und
fetc/motd  (Anzeige des SuSE-Mottos ,Have a lot of fun!” beim Einloggen) ken-
nen gelernt. Wenn Sie in diese Dateien einen Spruch einfiigen wollen, dann gehen

Sie —

ad

ad

ad

d

alsroot —so vor:
Offnen Sie die Datei /etc/init.d/boot.local mit einem beliebigen
Texteditor.

Fiigen Sie folgende Zeile fiir osfortune-Spriiche in der Datei/etc/motd  ein:
lusr/bin/fortune osfortune > /etc/motd

Mochten Sie die Willkommensmeldung mit einem linuxcookie-Spruch er-
gédnzen, so tragen Sie ein:

Jusr/bin/fortune linuxcookie >> /etclissue

Beachten Sie die doppelten spitzen Klammern, damit wird der Spruch an
die bestehende Datei angehédngt. Setzen Sie nur eine ,>”, wird die Datei
uberschrieben.

Speichern Sie /etc/init.d/boot.local

Steckbrief: fortune

Serie: Unterhaltung — Toys — Andere

Paket: fortune

Textkonsole: fortune

Hilfe: man fortune

Dokumentation: /usr/share/doc/packages/fortune README

und Notes
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6.3 Netzwerkspiele

bzw. gedndert. Sind Sie mit den Einstellungen zufrieden, iibernehmen Sie mit
OK.

Steckbrief: xglobe

Serie: Unterhaltung — Toys — Hintergrund
Paket: xglobe

Textkonsole: xglobe ... (im X-Terminalfenster)
Hilfe: xglobe -help

Dokumentation: /usr/share/doc/packages/xglobe
Internet: www.cs.unc.edu/"scheuerm/xglobe/

6.3 Netzwerkspiele

In diesem Abschnitt lernen Sie eine Auswahl an Netzwerkspielen kennen. Die
Voraussetzungen fiir sog. LAN-Spiele sind folgende:

0 Vernetzung aller Computer, die sich am Spiel beteiligen wollen (lokal oder
uber das Internet).

0 Verwendung des Netzwerkprotokolls TCP/IP.

O Der Spieleserver ist iiber eine festgelegte IP-Adresse erreichbar.
Jedes der vorgestellten Spiele besteht zumindest aus diesen beiden Modulen:

O Spieleserver: Er generiert die Landschaften, kiimmert sich um die Darstellung
der Spielfelder und verwaltet das Spielgeschehen. Meist kann der Server auf
einer der Textkonsolen gestartet und verwaltet werden.

O Spieleclient: Damit verbinden Sie sich mit einem Spieleserver und konnen am
Spiel teilnehmen.

Spieleserver und -client kénnen auf ein- und demselben Computer laufen. Netz-
werkspiele finden in Echtzeit statt: Sie sehen alle Reaktionen der anderen Mit-
spieler auch auf Ihrem Bildschirm.

6.3.1 bzflag

bzflag ist ein 3D-Multiplayer-Panzerspiel, bei dem die Spieler im Netzwerk mit-
und gegeneinander spielen. Im Spiel kénnen sich bis zu fiinf Teams befinden: red,
green, blue, purple, rogue. Die Zerstorung eines Angehorigen eines anderen Teams
bringt Punkte, wihrend die eigene Zerstorung bzw. die Zerstdrung eines Team-
mitglieds Punkteabzug bedeuten. Das Spiel kann auf zwei Arten gespielt werden:

O free-for-all: Hier heifst die Devise: Punkte holen so viel Sie nur kénnen, indem
Sie alle anderen Panzer abschiefsen und so wenig wie moglich — am besten
gar nicht — getroffen werden.
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6 Have a lot of fun!

by Red

Abbildung 6.6: Die 3D-Multiplayer-Panzerschlacht

O capture-the-flag: Jedes Team besitzt eine Basis mit einer Teamflagge. Ziel ist
es, die Flagge eines Gegners in die eigene Basis zu holen.

Nachdem root das Paket bzflag aus Serie Unterhaltung — Spiele — 3D — Schiefs-
spiele installiert hat, ist als Erstes der Spieleserver zu starten:

bzfs

Beim Start sind zahlreiche Parameter moglich, die Sie tiber den Aufruf der man-
Page angezeigt bekommen:

man bzfs
Wurde der Server im Netz gestartet, beginnen die einzelnen Spieler, das Spiel in

einem Terminalfenster zu aktivieren:
bzflag

Auch das Spielverhalten kann bereits beim Start durch Parameter genauer gere-
gelt werden. Zwei davon mochte ich genauer vorstellen:

0 -solo :Wenn sehr wenige Spieler teilnehmen, konnen Sie hier eine Zahl von
Zufallspanzern festlegen, die den Teams zugeordnet werden und am Spiel
teilnehmen.
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0 -window : Damit lduft das Spiel in einem Fenster ab.
Hier derselbe Tipp wie fiir den Spieleserver — studieren Sie die man-Page:

man bzflag

Haben Sie das Spiel gestartet, sollten Sie zuerst in den Options die Detailgenau-
igkeit fiir das Spiel einstellen. Danach geht es ins Join Game-Menti. Hier suchen
Sie mit dem Befehl Find Server nach dem Spieleserver in Ihrem Netz (oder im In-
ternet) und Gbernehmen ihn mit (Enter ). Danach wéhlen Sie Connect und starten
mit der rechten Maustaste das Spiel.

Die Spielsteuerung erfolgt mit der Maus im grofsen gelben Quadrat. Bewegen Sie
die Maus darin, bewegt sich der Panzer in diese Richtung. Setzen Sie die Maus in
das kleine Quadrat, bleibt der Panzer stehen.

0 Linke Maustaste: Abfeuern einer Waffe.

0 Rechte Maustaste: identifiziert den Spieler, der Ihnen am néichsten ist.

0 Mittlere Maustaste: Ablegen einer Flagge. Aufgenommen wird die Flagge,
indem Sie sie mit dem eigenen Panzer tiberfahren.

0 (Tab): Sprung

0 (@), @, @) dienen zum Umschalten des Radarsichtfeldes, das links unten
angezeigt wird.

0 (b): Umschalten zwischen Nah- und Fernsicht.

O (p) Spielpause. In einer Spielpause kann ein Panzer weder zerstort werden
noch selbst andere Panzer zerstoren.

0 (ESO: Damit kommen Sie ins Hauptmenti.

Bei bzflag kommt Spielspaf erst auf, wenn zahlreiche Spieler beteiligt sind. Durch

das Aufnehmen von Fahnen mit Extrafeatures (Raketen, Stealth, Speed, Guided Mis-
siles, Superbullet usw.) kann die Kampfkraft gewaltig gesteigert werden.

Steckbrief: bzflag

Serie: Unterhaltung — Spiele — 3D — Schiefispiele
Paket: bzflag

Textkonsole: bzfs, bzflag (im X-Terminalfenster)
Hilfe: man bzfs, man bzflag

Dokumentation: /usr/share/doc/packages/bzflag

Internet: bzflag.org

6.3.2 armagetron

Es war 1982, als der Film Tron in die Kinos kam. In diesem Film liefern sich die
Darsteller unerbittliche Zweikdmpfe auf Lichtradern (Motorrédder, die Wendun-
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ing grid
g grid

id 5 of 1a)!

Abbildung 6.7: Tron lasst griiRen

gen um 90 Grad durchfiihren, dabei Wande errichten und nicht gestoppt wer-
den koénnen). Seit damals sind unzédhlige Computerspiele entstanden, die dieses
Spielprinzip tibernehmen; armagetron (Serie Unterhaltung — Spiele — 3D — Ren-
nen /Paket armagetron) ist eines der besseren davon. Bei jeder Wendung verlieren
Sie fiinf Prozent Ihrer Geschwindigkeit. Durch das nahe Heranfahren an Wiande
konnen Sie wieder beschleunigen. Ziel ist, in keine Wand hineinzufahren bzw.
den Gegner in die Wand zu dréngen. Das Programm wird in einem Terminalfen-
ster (Voraussetzung: Die Programminstallation wurde von root durchgefiihrt)
durch folgenden Befehl gestartet:

armagetron

Beim Start sind folgende zwei Parameter moglich:

O -fullscreen : Vollbildmodus

0 -window :Programmausfiihrung in einem Fenster
Hilfe zum Programm erhalten Sie durch die man-Page:

man armagetron
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Nach erfolgtem Programmstart sollten Sie im Player Menu Namen und Tastatur-
bzw. Mauskonfiguration einstellen. Danach legen Sie im Game Menu die Anzahl
der AI-Gegner fest.

Die Spielsteuerung;:

(Esc): Programmende

(Shift_)yHEsc): der sog. ,,Bosskey”. Das Programm wird sofort beendet.
(=), (=) Steuerung des Lichtrades

(D: Umschalten der Kameraposition

(Tab): Spielstand

O

O o o o

Als Netzwerkspiel

Starten Sie armagetron in einem X-Terminalfenster und starten den Spieleserver
tiber Spielen — Netzwerkspiel — Spiel im LAN — Spiel leiten — Server starten. An-
dere Spieler verbinden sich mit diesem Server, indem Sie statt Spiel leiten diesen
Server auswiahlen. Bis zu 17 Spieler kénnen sich mit einem laufenden Server tiber
LAN und Internet verbinden.

Steckbrief: armagetron
Serie: Unterhaltung — Spiele — 3D — Rennen
Paket: armagetron
Textkonsole: armagetron  (im X-Terminalfenster)
Dokumentation: Mlsmsharetdlodpackagesarmagetronindexhtmi
Internet: armagetron.sourceforge.net

6.3.3 freeciv

Wenn Sie ein Fan von Besiedlungsspielen wie Sim City oder Civilization sind, dann
ist freeciv (zu finden in Paket freeciv von Serie Unterhaltung — Spiele — Strategie
— Turn-Based) das Richtige fiir Sie. Basierend auf dem Spiel Civilization II von
Sid Meier, verdffentlicht bei Micropose, handelt es sich um einen freien Clone
fur Linux. Nachdem root die Software installiert hat, starten Sie als Erstes den
Server in einem Terminalfenster:

civserver
Folgende Befehle konnen Sie an der Servereingabeaufforderung einsetzen:

O show: zeigt die aktuellen Einstellungen
0 set : Anderungen an den Einstellungen

O start :Start des Spiels, wenn die Spieler bereit sind
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Kapitel 7

Emulatoren

In den vorangegangenen Kapiteln haben Sie Software kennen gelernt, mit deren
Hilfe Sie die tagliche Arbeit am Computer mit dem Betriebssystem Linux erle-
digen konnen. Immer wieder kann es jedoch vorkommen, dass Sie bestimmte
Programme verwenden miissen, die es unter Linux noch nicht gibt. In diesem
Abschnitt lernen Sie Wege kennen, verschiedene Betriebssysteme und Program-
me auch unter Linux zu verwenden, wobei es den Rahmen des Buches sprengen
wiirde, genau auf die zahlreichen Konfigurationsmoglichkeiten der hier vorge-
stellten Programme einzugehen. Der Abschnitt ist als Schnelleinstieg und Uber-
blick fiir dieses grofie Thema gedacht. Das Ziel ist es, Ihnen die ersten Schritte
anhand von Beispielen aufzuzeigen.

7.1 VMware 5

Schlichtweg sensationell war es, was die 1997 gegriindete Firma VMware im Feb-
ruar/Marz 1999 ankiindigte: Mit ihrer Software sollte es moglich sein, auf einem
PC verschiedene Betriebssysteme gleichzeitig laufen zu lassen. Mittlerweile wis-
sen wir, dass das wunderbar funktioniert. So gibt es in der Zwischenzeit auch
andere Software, die das ermoglicht.

7.1.1 Testversion und Lizenzschlissel
VMuware befindet sich nicht mehr in der SuSE-Distribution, um eine Testversion
der Software aus dem Internet zu laden, gehen Sie so vor:

Auf der Internetseite www.vmware.de kommen Sie tiber Download und VMuware
Workstation 5 — Download — Bindrdateien fiir Linux-Systeme herunterladen in den
Loginbereich fiir registrierte Benutzer. Geben Sie an dieser Stelle E-Mailadresse
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@ New Virtual Machine Wizard - saturn.edv-werkstatt. lokal

Select a Guest Operating System

Which operating system will be installed on this virtual machine?

rGuest operating system

) Microsoft Windows

I Linux

) Movell MetWare

& 0
e e = ) Sun Solaris
u = ) Other
Yersion:
Windows P Professional E
—
kel are
L= | | ¥ Cancel | | <@ Back | B Next |

Abbildung 7.1: Gastbetriebssysteme in VMware

und Passwort ein. Wenn Sie noch nicht registriert sind, dann holen Sie das jetzt
nach.

Nach erfolgter Anmeldung bzw. Registrierung kann die Datei VMuware-worksta-
tion-5XXXXXX.rpm auf der Festplatte abgespeichert und danach von root in-
stalliert werden. Ergédnzend zu dieser Datei benédtigen Sie einen Lizenzschliis-
sel, der im Downloadbereich der Webseite tiber receive an evaluation serial num-
ber angefordert wird. Sie erhalten diesen Lizenzschliissel in einem E-Mail zuge-
sandt. Vor dem ersten Programmstart muss root die Software durch Aufruf von
vmware-config.pl fiir den installierten Kernel anpassen. Damit sind die Vor-
aussetzungen geschaffen, um VMware testen zu kénnen. Das Programm ist kom-
merziell und daher fiir den unbeschrankten Gebrauch kostenpflichtig.

7.1.2 Programmstart

VMware starten Sie in einem X-Terminalfenster mit dem Befehl vmware.

Beim ersten Programmstart werden Sie aufgefordert, den Lizenzschliissel und Ih-
re Benutzerdaten einzugeben. Danach konnen Sie entscheiden, ob VMware jetzt
sofort oder erst spater registriert werden soll.
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[, VMware bietet virtuelle Infrastruktur - Konqueror g |

Dokument  Bsarbeiten  Ansicht Gehezu Lesezeichen Extras Einstellungen Fenster Hilfe

‘QRR0 OB 4 haligkan ae 4

b .Adzesse: | m hitp:/fwoww.vmwars.com/da/ is |
ESuEEv
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Abbildung 7.2: www.vmware.de

7.1.3 Eine virtuelle Maschine einrichten

Bevor Sie ein anderes Betriebssystem innerhalb von VMuware starten konnen, ist
dafiir eine virtuelle Maschine einzurichten. Die Schritte zur Einrichtung einer vir-
tuellen Maschine sind folgende:

O Starten Sie VMware.
O Waihlen Sie New virtual machine — Custom und Next.

O Treffen Sie die Auswahl des gewtinschten Betriebssystems und gehen Sie
tiber Next weiter.

0 Tragen Sie den gewtiinschten Namen fiir die Konfiguration ein. Das Stan-
dardverzeichnis fiir die Konfigurationsdateien wird vorgeschlagen (z.B.
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Die DVD zum Buch

Dieser Buchausgabe haben wir eine DVD mit einem Basis-System der zur Druck-
legung des Buches aktuellen SUSE LINUX 9.3 mit mehr als 8 GB Software-An-
wendungen inklusive aller im Buch besprochenen Programme beigepackt.

Bevor Sie an die Installation gehen, erstellen Sie auf jeden Fall eine Datensi-
cherung Ihrer wichtigen Dateien.

Fiir die Installation sollten Sie tiber einen Computer mit 256 MB RAM (besser:
512 MB RAM) und {iber ca. 5 GB freien Festplattenspeicherplatz verftigen.

Bootmanager GRUB Wenn auf dem Rechner schon ein Betriebssystem vorhan-
den ist, das erhalten bleiben soll, dann lassen Sie wihrend der Installation einen
Bootmanager installieren.

Die folgende Beschreibung gibt einen groben Uberblick iiber die Installation
von SuSE 9.3 auf IThrem Rechner, detaillierte Informationen entnehmen Sie dem
Administrationshandbuch und dem Benutzerhandbuch, das Sie als PDF-Datei auf

www.novell.com/de-de/documentation/suse93/index.htm |

finden.
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7 Emulatoren

Festplatteninstallation von SuSE 9.3

Die Programminstallation besteht aus den folgenden Schritten:

a

O O o o
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Einlegen der DVD und Hochfahren des Computers.
Auswéhlen des Befehls Installation aus dem Bootmenti.
Laden des Kernel.
Sprachauswahl.
Erstellung des Installationseinstellungen

O Art

0 Tastatur

0 Softwareauswahl

0 Partitionierung
Das Installationsprogramm erstellt eine Vorschlagsliste mit sinnvollen Wer-
ten. Durch Anklicken von Ubernehmen starten Sie den Installationsvorgang.
Wenn Sie mit den Vorgabewerten nicht einverstanden sind, dann klicken Sie
auf Andern um diese anzupassen. Bevor die neue Partitionstabelle auf die
Festplatte geschrieben wird, informiert eine Dialogbox dariiber, dass Ande-
rungen vorgenommen werden. An dieser Stelle haben Sie dann die Moglich-
keit, den Installationsvorgang abzubrechen, ohne Eingriffe an Ihrem System.

Neustart des Systems.
Festlegen des root -Passwortes.

Konfiguration der Netzwerkgerate und der Internetzuganges. Danach kann
der Internetzugang sofort getestet werden.

Anlegen eines Benutzers.

Hardware- und Systemanalyse und Einrichtung der gefundenen Hardware
0 Grafik
0 Sound
0 Drucker
0 TV-Karte

Neustart des Systems.
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